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Mowitem, ze nigdy nie bedzie mapy Swiata Dysku. I oto jest. No coz...
Nie wyrazitem sie az tak stanowczo. Ale naprawde martwita mnie szkota
pisania fantasy, ktorej dewizq jest "najpierw mapa, potem kronika sagi".
Mapa powinna przedstawiaC co$, co w pewnym materialnym sensie juz
istnieje. Rysowanie kretej rzeki miedzy szpiczastymi gorami, zanim
naprawde zbuduje sie Swiat, to przywilej zarezerwowany dla bogow.

Kiedy jednak powstawaty kolejne powiesci cyklu, stato sie oczywiste,
ze Swiat Dysku juz istnieje. Ludzie bez przerwy przysylajg mi mapy, ktore
zwykle wygladajq catkiem jak szkice, jakie rysowalem przez lata. Czasami
popehniajg btedy. Ale czesto majq wiele racji.

W kazdym razie potrzebowatem mapy. Czytelnicy sa spostrzegawczy.
Zauwazajq drobne szczegoly. Jesli podréz, ktory w jednej ksigzce zajmuje
komus$ trzy dni, w innej komu$ innemu zajmuje dwie godziny, padajg ostre
sformutowania. Wchodzi w zycie ironia.

Poza tym, po osiemnastu ksigzkach, Swiat albo ma juz jakis$ ksztak,



albo cos sie zupehie nie wydato.

Raz jeszcze Stephen Briggs przeczytal wszystkie ksigzki i pliki notatek,
po czym spedzil mnostwo czasu, zapewne przesuwajac wyciete kontynenty
po wielkim papierowym kole.

Kiedy ukazata sie poprzednia mapa, "Ulice Ankh-Morpork", czytelnicy
pytali mnie, czy takie zakonserwowanie wyobrazni nie przeszkodzi
przysztym opowiesciom. C6z, mapy Londynu czy Nowego Jorku istniejq juz
od jakiego$ czasu, a jednak miasta jako miejsca akcji wcigz wydajq sie
pisarzom atrakcyjne. Mam nadzieje, Ze powstang nowe historie ze Swiata
Dysku. Jedyna réznica polega na tym, ze teraz moge odwotlac sie do mapy.

Ta mapa by¢ moze nie przedstawia rzeczy takimi, jakie sa. Ale
przedstawia jedng z mozliwosci, jakimi mogtyby byc.

TERRY PRATCHETT, listopad 1995



WIELE MIL PRZEZ TRUDNE TERENY

Myslatem, ze bedzie tatwo.

To stowo "fantasy" wyprowadzito mnie w pole. Pomijajac Tolkiena i
jego potomkow, fantastyczne pejzaze raczej nie s3 znane ze Swej
kartograficznej precyzji. Wschod Stoneczny i Zachod Ksiezycowy to nie
punkty na mapie. Za Goérami i Daleko Stad to nie trasy polecane w
przewodnikach.

Przyznaje, zZe obszar w promieniu tysigca mil od Ankh-Morpork,
najwazniejszego miasta Dysku, nie byt szczego6lnie trudny. Tak wiele postaci
przemierzalo go pieszo lub konno, przelatywalo nad nim lub na niego
spadato, ze kreslenie mapy byto kwestig jedynie doktadnych notatek.

Co do szerszego obrazu... Myslatem, ze to nic takiego. Dorzuce pare
dodatkowych kontynentow. Wyryje kilka fiordow. Przyprosze miastami,
stepami i lasami. Zaznacze tradycyjne elementy, o ktorych Terry Pratchett
mawia "dobra, stara kreta rzeka miedzy szpiczastymi gorami". Potem wpisze
nazwy i juz jestem w domu, i szukam czystego recznika.

W rzeczywistosSci nie bylo to takie tatwe.

Pokazalem Terry'emu szkic nr 1. Przygladal mu sie przez dluzsza
chwile, po czym zapytal: "Wiesz, dlaczego w pewnych regionach rzadziej
padajg deszcze?" Bylo to co$ catkiem nowego dla mnie, ktéry studiowatem
Perspektywe, nie Geografie. Wystuchatem krétkiego wyktadu o tancuchach
gorskich i dominujgcych wiatrach niosgcych chmury deszczowe, co
prowadzito do faktu, ze Wielki Nef, najsuchsze miejsce na Swiecie,
umiescitem w okolicy, gdzie moglo znalez¢ sie tylko ogromne bagnisko.

Wiele czasu poswiecitem lekturze dziel na ten temat, az wreszcie
moglem zanudzi¢ kogos rozmowa o Tektonice Plytowej, a nawet wiedzialem
co to jest drumlin. Teraz ogladacie wynik. Staratem sie, zeby wszystko jako$
dzialalo. Mimo to jestem pewien, ze nie wszystko na Dysku usztoby bez
protestOw na Ziemi. Poniewaz jednak Ziemia co najmniej od tysigca lat nie
ptynetla przez kosmos na grzbiecie zotwia, muszq pojawicC sie pewne luki,



przez ktore mozna by przeprowadzic stonia.

Podczas tworzenia mapy wykorzystatem wszystkie ksigzki o Swiecie
Dysku, az do "Ciekawych czasow" (lektura pierwszego szkicu "Ciekawych
czasow" spowodowata przesuniecie o kilkaset mil pewnego kontynentu, dla
dobra jednego wiersza - ale co to dla nas, Technikow Plytowych).
Korzystatem takze z licznych notatek i fragmentéw nie publikowanych.

STEPHEN BRIGGS, listopad 1995



TU ZYJA SMOKI... I TU... 1 TU...

Jesli pierwsze pytanie, jakie inteligentne istoty kieruja do
wszechswiata, brzmi "Dlaczego tutaj jesteSmy?", to nastepne musi brzmiec:
"Gdzie wlasciwie jest tutaj?"

Wielu smiatych wedrowcoéw wyruszato do najdalszych rubiezy Swiata
Dysku.

Niektorzy wrocili.

Badanie S$wiata, podobnie jak geografia, jest sztukg wysoce
subiektywna. Zaklada, ze "tutaj" jest wazne, a kazde "gdzie indziej" to tylko
rodzaj pod-miejsca, ktérego gtowng funkcjg jest bycie daleko.

Odkry¢ musza dokonywac¢ profesjonalisci. Te odlegle miejsca moga
mieC w sobie mieszkancéw, ktorzy sadza, ze wiedzg, gdzie sq. Myla sie.
Zwykle doplyniecie na drewnianej tratwie dwadzieScia tysiecy lat temu,
przejscie dnem wyschnietego morza w epoce lodowcowej, czy nawet - w
wyjatkowych wypadkach - wyewoluowanie na danym kontynencie trudno
zaliczy¢ do prawdziwych odkry¢. To tylko krecenie sie po okolicy. Aby
dokonac prawdziwego odkrycia, trzeba by¢ odpowiednio ubranym.

Pierwsza zasada odkrywcy jest noszenie przyzwoitych spodni, chociaz
i skromna sukienka jest dopuszczalna dla 0s6b rodzaju zenskiego. Trzeba tez
wyruszyc¢ z ideq odkrycia w myslach - zderzenie z kontynentem, gdy zmierza
sie catkiem gdzie indziej, wlaSciwie sie nie liczy, podobnie jak przejscie po
przesmyku ladowym z tego tylko powodu, ze stopniat lodowiec.

Wiekszos¢ zanotowanych wypraw badawczych na Dysku z
koniecznosci przedsiewzieli ludzie, ktorzy wiedzieli, czym jest prawdziwe
odkrycie, a nie tylko szli za mamutami. Nosili tez odpowiednie spodnie.

Wyruszali w regiony o niskim potencjale historycznym, stawiali stope
na brzegach, do ktorych nie dotarl jeszcze zaden czlowiek (to znaczy zaden



wart uwagi), po czym thukli po glowach dostepnych tubylcow, by wyjawili,
jak sie nazywa to miejsce.

Najdzielniejsi badacze, czyli na ogot ci, ktorzy wierzyli, ze morze
rozcigga sie w nieskonczonos¢, nigdy nie powrocili. Mozna to uznac za

dowad, ze mieli racje.

Jednakze posrod tych, ktorzy wrocili, chocby tylko przypadkiem, byli:



GENERAL SIR RODERICK PURDEIGH

s. generata-majora sir Ruthwena Purdeigha z Krolewskiego Regimentu
Puszkarzy Roéwnin Sto[1] (zm. 1858) z Grunefair, Ankh-Morpork, i
Margaret, z domu Burberry (zm. 1856); ur. 14 spuna 1842 (zaginat ok. dn. 25
sektobra 1898). Wykszt.: Szkola Miocarza i Akademia Wojskowa w
Pseudopolis, Sto Lat. Kariera: wstapit do Quirmskich Lansjerow jako
adiutant; po awansie przeniesiony do 35 Llamedosjanskiego Regimentu
Pieszego, gdzie stuzyl jako dowodca plutonu pod generalem lordem Rustem;
awansowany (omytkowo) do stopnia putkownika na polu bitwy (kosztem
kapitana Ruperta Pudreya, bohatera Rowu Lawke'a); nastepnie przeniesiony
do Krélewskiego Regimentu Puszkarzy Rownin Sto, gdzie przez piec lat
pracowat w sztabie gldwnym, nim po Smierci generata diuka Eorle uzyskat
awans na generala. W pozniejszym okresie porzucit armie i zajal sie
organizacja wypraw badawczych. Publikacje: "Uzycie kleszczy w
dzialaniach wojennych", "Buty i zeby: zohierski zywot", "Czlowiek lasu"
itd., itd.

Jego zyciowym celem bylo ponowne odkrycie "mitycznego"
kontynentu XXXX i jego przybrzeznych wysp ("Mgliste Wyspy", gdzie,
zgodnie z legenda, XX XX trzymat kosiarke do trawy). Stalo sie to jego
obsesjq; sporg czesS¢ zycia posSwiecit na staranne przeszukiwanie rzekomej
pozycji zaginionego ladu, dowodzac - ku wilasnej satysfakcji - ze takie
miejsce nie istnieje. Zorganizowat trzy wielkie wyprawy, podczas ktérych
zupetnie nie udato mu sie go odkry¢. Trwaty one dtuzej, niz to zaplanowat, w
zwigzku z niezdolnoscia - kiedy juz podjat

Trzy epickie wyprawy sir Rodericka Purdeigha wzdluz, w poprzek i
dookota oceanu, ktore dobidnie pokazaty, ze kontynent XXXX w zaden
sposob nie moze istnieC

decyzje powrotu - do ponownego odkrycia Ankh-Morpork. Ani tez zadnego
znaczacego ladu. Pod koniec swej pierwszej odysei napisat krotka



monografie, w ktorej dowodzil, ze Okragle Morze ma milion mil Srednicy.
Jego kreta, szeSciomiesieczna zegluga, podczas ktorej ani razu nie dostrzegt
ziemi, przez dlugi czas uwazana byla za najtrudniejsza, jaka przedsiewzieto
(o stopniu trudnosci zblizonym do odwrocenia stonia w budce telefonicznej
bez dotykania Scian). Przerwata ja dopiero gesta mgta, w ktorej nie widziatl,
dokad ptynie, co spowodowato kolizje z kutrem potawiaczy matzy o pie¢ mil
od Ankh-Morpork.

Nawigatorzy czesto dyskutowali o tajemnej technice sir Rodericka.
Wiadomo, ze unikal korzystania z kompasow, sekstansow, sond i innych
narzedzi niegodnych prawdziwego odkrywcy. Zamiast tego po prostu
zeglowatl przed siebie, az znalazt kogos, kogo mogt zatrzymac i spytac o
droge[2]

To byl jego pierwszy powazny blad. Teraz ustalono juz, ze taka metoda
nigdy nie przynosi efektow. Przede wszystkim, kogokolwiek zatrzymamy i
spytamy, czy to na dnie kopalni, czy w sercu dziewiczej dzungli, czy tez
wysoko na jakim$ dalekim lodowcu, nigdy nie wie, gdzie sie znajduje
("przykro mi, ale nie mam pojecia", "nie mieszkam tutaj"), chociaz wilasnie
wyprowadza psa na spacer. Albo, co jest o wiele gorsze, wie, gdzie sie
znajduje tak dokladnie, ze jest absolutnie niezdolny do przekazania
podroznikowi jakiejkolwiek sensownej informacji ("skrecisz koto miejsca,
gdzie kiedys stala fabryka butéw, nie, wiesz co, tak bedzie blizej, idZ prosto
do miejsca, gdzie kiedys$ byt wiadukt, nie mozna go przeoczy¢, a potem skrec
w prawo, tyle ze to tak naprawde prosto, i takim troche zygzakiem omin
glowng droge i... nie, sklamalem, musisz zawrocic tedy i iSC prosto, az
zobaczysz stary szpital, tylko ze teraz trudno go poznac, bo zabrali tablice

..

Jego drugim powaznym btedem bylo zalozenie, ze kazdy, kogo spotka,
jest w stanie doskonale go zrozumiec, trzeba tylko méwic¢ powoli i bardzo
glosno; niezrozumienie uwazal zatem za oznake ztosliwosci i uporu, ktore
nalezy karaC mocnym szturchnieciem laska sir Rodericka oraz surowym
napomnieniem, zeby sie skupi¢, nie garbi¢ i stucha¢ uwaznie. W opinii sir
Rodericka bycie cudzoziemcem przypominato zarazenie sie jakas$ niegrozna,
ale wstydliwa chorobg przenoszong droga plciowg - mozna tego uniknac,
jesli sie zyje przyzwoicie, a jesli ktos juz to ztapatl, to wylacznie jego wina.



Takie przekonanie doprowadzito sir Rodericka do zguby. Jego ostatnia
wyprawa dotarta do wielkiej wyspy Bhangbhangduc, o ktorej - ze swym
intuicyjnym ujeciem geografii - stwierdzil, ze lezy okoto trzydziestu mil od
Ankh-Morpork. Kiedy zaloga dokonywata napraw, sir Roderick zajat sie
obserwacjq fauny i flory laséw tropikalnych, co opisat szczegétowo w swoim
krotkim i nie dokonczonym dziele "Czlowiek lasu". W szczegdlnosci
poruszyto go zachowanie tutejszych mieszkancow:

"Rudowlosa, bandycka, ale dobrze uzebiona zgraja, ktéra zdaje sie
catkowicie niechetna prowadzeniu swego zywota w odpowiedni sposob.
Zamiast tego przez caly dzien wiszq za nogi na galeziach, pozerajg owoce,
Spig i angazujg sie w Inne Czynnosci, ktorych nie bede opisywal, albowiem
dokument ten mogiby trafi¢ w rece osoby Niezameznej. Zdolni sg jednak do
racjonalnego myslenia, czego dowodzi fakt, ze kiedy podarowalem jednemu
starg pare Spodni, wiozyt je natychmiast, cho¢ na glowe. Jednak trwal w
uporze i nie mowit nic ponad "uuk", nawet gdy zwracalem sie do niego
powoli i wyraznie. To kolejny przyklad nieuprzejmosci, tak powszechnej -
jak sie obawiam - w tych czeSciach Swiata. Postanowitem potozy¢ kres temu
szalenstwu, a jesli wymaga to mocnego szturchniecia mojg laska, to sprawa
wiasSciwego, cywilizowanego zachowania nie znajdzie mnie obojetnym..."

Laske znaleziono kilka dni pdZniej na drzewie.



LARS LARSBRATASON, "OJCIEC WYPRAW
BADAWCZYCH"

Niewiele wiadomo o zyciu Larsa Larsbratasona, procz tego, ze nigdy
nie oddalit sie o wiecej niz dziesie¢ mil od wioski NicTo nad NicTofiordem,
gdzie przyszedl na Swiat. Jednakze zapoczatkowal on jeden z najdluzej
trwajacych okresow wypraw badawczych w historii Dysku. Byl nie tyle
badaczem, ile przyczyng badania u innych.

Fakt ten przypisuje sie jego opanowaniu starozytnych sag, z ktorych
pewne mogly sie ciggnac latami. Podobno glazy ostance na tym terenie to po
prostu ludzie, ktorzy wystuchali jego pelnego repertuaru, traktujacego w
glbwnej mierze o S$niegu. Sam widok Larsa wpadajagcego w zadume
wystarczal, by miejscowi biegli do swoich smoczych todzi i desperacko
wiostowali na otwarte morze; wiekszos¢ z nich przybijata potem do brzegow
wysp, ktore - choC niegoscinne - miaty te zalete, ze nie bylo na nich Larsa
Larsbratasona. Wielu powracalo, kiedy juz skonczyl, ale nie pozostaly po
nich osady ani dokladne dane nawigacyjne, glownie z tego powodu, ze byli
permanentnie pijani odmiang piwa warzonego ze Sledzi.

Jak na morski, plywajacy smoczymi todziami, jasnowlosy lud,
mieszkancy wioski NicTo nie odnosili szczegdlnych sukcesow. Posiadali
bowiem sklonnosc¢ - typowa dla niektorych kultur osiowych - do niezwykle
pilnego przestrzegania zasad etykiety. Ich wyprawy majace na celu rabunki,
gwalty i podpalenia wzdluz wietrznego krawedziowego wybrzeza Réwnin
Wirowych regularnie nie przynosity rezultatéw z powodu prob dokonywania
napadow po uprzednim umoéwieniu. Mieszkancy wielu odlegtych si6t nigdy
nie zwrocili im uwagi na istotne braki takiego podejscia. Przyzwyczaili sie
tez, ze kiedy wracali do domow z tymczasowych kryjowek w gorach,
znajdowali pelen wyrzutu liScik "ByliSmy z wizyta dzisiaj, rankiem i po
poludniu, ale nie zastaliSmy was w domu".

Wyprawy odkrywcze zainspirowane przez Larsa Larsbratasona



Wyprawy tupiezcze

LLAMEDOS JONES

Zadna kronika wypraw badawczych nie bylaby kompletna bez swojej
porcji pétlegendarnych, religijnych badaczy, ktoérzy pokonywali morza na
kamieniach miynskich, a w ekstremalnych przypadkach pieszo. Na Dysku
najstynniejszym z nich byt Llamedos Jones z malego, wilgotnego i
gorzystego kraiku. Legenda glosi, ze pewnego dnia wyruszyl w swym
skorzanym kajaku, uzbrojony jedynie w Swiety sierp, worek jemioty, maty,
przenosny kamienny krag i fisharmonie, z natchniong misjg niesienia
poganom|[3] blogostawienstwa Scistego Druidyzmu.

Jego ewangeliczne przedsiewziecie nie rozwijalo sie najlepiej,
poniewaz Llamedos Jones nie mogt ptyna¢ dtuzej niz trzy dni w dowolnym
kierunku. Musial bowiem raz w tygodniu wraca¢ do Llamedos na sk}adanie
druidycznych ofiar i préby choru meskiego. W koncu rada starszych udzielita
mu dyspensy od udzialu w nabozenstwach. Legenda glosi, ze wkrotce potem
Llamedos Jones odkryl Wyspy Brunatne na Oceanie Krawedziowym,
wykorzystujac praktyczng metode podrézowania prosto przed siebie do
chwili, kiedy sie z czyms$ zderzat.

Dowody na to sa dos¢ skromne. Mieszkancy Brunatnych Wysp sa na
ogot przyjaznym, swobodnym ludem, ktéry wiele swego czasu spedza na

plazy.

Jest wszakze jedna wyspa, na ktorej czesto pada, gdzie choralne Spiewy
podniesiono do rangi sztuk walki, a w najwazniejszej ceremonii religijnej
uczestnicza dwa zespotu po pietnastu mezczyzn, okaleczajacych sie rytualnie
w walce o malg pitke, ktora nie jest nawet porzadnie okragla - tak jak w



Llamedos.

Wyprawy badawcze Lamedosa Jonesa

LADY ALICE VENTURI

najst. c. wicehrabiego Venturi (zm. 1864) z Pseudopolis i Wilhelminy z
d. Higgins (zm. 1828); ur. 5 marca 1799, zm. 12 ika 1897. Edukacja
prywatna. Zainteresowania: haft, etnografia, gorseciarstwo, antropologia,
pisarstwo, wystapienia publiczne. Ksigzki: "Freski w haremach dawnego
Klatchu", "Niezwykle zwyczaje N'Kouf", "Wyprawy w Mrocznym
Interiorze" oraz liczne broszury. Lady Alice, najstarsza z czterech corek,
zaczela podrézowa¢ dos¢ pozno, gdy wreszcie uzyskata dostep do
rodzinnego majatku. Przewedrowata caly krawedziowy Klatch i
Howondaland, zwykle na stoniu lub wielbladzie. Uczeni zawdzieczajq jej
wielka kolekcje akwareli, szkicow, map, notatek, zasuszonych kwiatow i
zaprasowanych gadéw, zebranych podczas dalekich w upraw.

Ci, ktorzy szczegolowo studiowali jej dziela, doszli do wniosku, ze
lady Alice albo nie znata strachu, albo brakowalo jej wyobrazni. Nieliczne
egzemplarze "Freskow w haremach dawnego Klatchu" i "Niezwyklych
zwyczajow N'Kouf", w ktorych zaraz po wydrukowaniu nie nastgpit
samozapton, sg teraz pilnie poszukiwane przez wybrednych dzentelmendow.
Jej kolekcje plemiennych fetyszy i obiektow rytualnych z Howondalandu
trzeba bylo zamurowac¢ w lochu, zwlaszcza ten ze starannie, wlasng reka lady
Alice wypisang etykieta, gloszaca: "Osobista ozdoba mezczyzn powyzej 13
roku zycia z Tetse". Jej publiczny recital "Piesni ludowe dawnego AlYbi"
wywolat niemal rozruchy, moze nie z powodu stéw - ktérych publicznosc nie
umiata przettumaczy¢ - ale poniewaz tradycyjne towarzyszace piesniom
gesty czynily ten fakt catkiem nieistotnym. Sama lady Alice wydawala sie
zupelnie nieSwiadoma tych zdarzen i regularnie wyruszata na coraz dalsze
wyprawy w tym, co nazywala Mrocznym Interiorem. Tubylcy z Klatchu i



Howondalandu przyzwyczaili sie do jej wielblada, wyrastajagcego w polu
widzenia przy kazdym Swiecie plodnosci czy ceremonialnym obrzezaniu.
Plotka, ze niektore najciekawsze rytuaty zostaly zaplanowane specjalnie na
jej wizyty, ku wielkiej radosci uczestnikow, nigdy nie zostatla potwierdzona.

Poniewaz we wilasnym domu lady Alice potrafila zakaza¢ goSciowi
dalszych wizyt za to, ze ziewnal, nie zaslaniajac ust, wydaje sie, ze
reprezentowata tradycyjny Punkt Widzenia Badacza: czynnoSci, ktore
kazatyby komus$ wezwac Straz, gdyby odbywaly sie na jego progu, sg tylko
intrygujacymi obyczajami ludowymi, jesli dziejq sie dwa tysigce mil stad i z
wetknietym piorkiem. Jej grob na cmentarzu Pomniejszych Bostw
udekorowany jest tradycyjnymi alybianskimi amuletami i mozna go ogladac
(po uprzednim uzgodnieniu) w grupach, w ktorych nie znajdujg sie
niezamezne kobiety w wieku ponizej trzydziestu lat.



PONCE DA QUIRM

Niewiele wiadomo o Poncie da Quirmie, spokojnym uczonym, ktory
prawie cale zycie po$wiecit poszukiwaniom Zrédla Wiecznej Mlodosci, nie
zwazajac na opinie kolegow, twierdzacych, ze to tylko mit. Mozna by uznac,
ze to marnowanie zycia, jednak da Quirm argumentowal, ze nawet jesli
znajdzie Zrédlo w wieku osiemdziesieciu lat, jeden lyk zapewni mu
oplacalnos¢ poszukiwan. Powszechnie uwaza sie, ze faktycznie odkryt
legendarne Zrédlo; z cala pewnoscia pojawil sie w Quirmie mocno
podniecony, Sciskajac malg butelke brazowej cieczy. Wypit ja z dumg w
obecnosci zaproszonych przyjaciét, a ci zgadzajq sie, ze istotnie wygladat o
wiele milodziej tuz przed Smiercia od mieszaniny przynajmniej pieciu
sSmiertelnych, przenoszonych woda chorob.

WENTER BORASS - BADACZ PRZESZLOSCI

Wiele z tego, co wiemy o dalekiej przesztosci Dysku, jest wynikiem
pracy (niektorzy twierdza, ze wyobrazni) maga Wentera Borassa. Zostat
pochowany na prywatnym cmentarzu Niewidocznego Uniwersytetu, ale
mozliwe, ze tego nie zauwazyl, poniewaz wieksza czesc zycia spedzit na dnie
tej czy innej dziury. To wlasnie Borass twierdzil, ze skamieniale pola
magiczne, wystepujace w glebokich skatach wskazuja na zdarzajace sie
czasem odwrdcenie kierunku ruchu wirowego Dysku. Jemu takze
zawdzieczamy kilka obiecujacych teorii. Na przyklad te, ze skaty pod innymi
skalami sg zapewne starsze od skal na wierzchu (a nie sq ulozone
kolorystycznie, co bylo wytlumaczeniem w owym czasie powszechnie
uznawanym). Albo ze kontynenty Swiata Dysku byly kiedys$ jednym wielkim
ladem. Albo ze gory stopniowo zmieniajq sie w piasek, a nie na odwrot.[4]

Cieszylby sie z pewnoScig wiekszym szacunkiem profesorskiego grona,



gdyby nie jego uparte stwierdzenie, ze dziwaczne potwory zyly na dysku
przed nadejsciem Czlowieka, Krasnoluda i Trolla. Wnioskowal to na
podstawie odlamkow tego, co nazywat skamielinami. Niektore jego rysunki
przetrwaly (Patrz szkic "Naprawde Wielkiego Jaszczura").

Tego bylo juz za wiele, nawet dla innych magow. Ci wyznawali
poglad, ze kazdy bog wart uwagi, ktory miat cos do powiedzenia w kwestii
Stworzenia i calej reszty, z pewnoScig zaplanowal wszystko jak nalezy i
dokladnie. I pewnie mialby zbyt wiele szacunku dla swoich dziel, by zadac
od nich pelzania po ziemi w jakiejs kosmicznej wersji gry w Szukanie
Kapcia. Borass musial przerwa¢ badania i wrdci¢ do nauczania studentow.
Na szczescie dla siebie zmart wkrotce potem. Jednakze jego prace staly sie
podstawq dla tych, ktorzy poszli w jego Slady.

Szkic "Naprawde Wielkiego Jaszczura" Borassa, przedstawiajacy jego
wyobrazenie potwora majgcego kiedys kos¢ (zaznaczong strzatkq) znaleziong
przez uczonego. P6zniej twierdzono, ze kos¢ byta w rzeczywistosci starym
trzonkiem tyzki.



SWIAT DYSKU: HISTORIA DYSKOLOGICZNA

Jesli wierzy¢ w legende, mit i zeznanie jednego, wyjatkowo mato
wiarygodnego naocznego swiadka, Swiat Dysku zostal stworzony troche
poOzniej niz reszta wszechSwiata, przy uzyciu raczej tradycyjnego rzemiosta
niz tych bezosobowych, nowoczesnych metod (ktére wymagaja wziecia
zupelnie niczego i podzielenia tego na potowy).

Dysk ma srednice okoto dziesieciu tysiecy mil i grubos¢ trzydziestu mil
przy Krawedzi. Uwaza sie jednak, ze blizej Osi jest znacznie grubszy, byc
moze, by pomieSci¢ wewnetrzng warstwe ptynnej lawy, ktéra zasila wulkany
i pozwala porusza¢ sie plytom kontynentalnym. Jak wilasciwie
podtrzymywany jest ten stan ciekly i w jaki sposob uzupehliana jest woda,
wylewajaca sie bezustannie przez Krawedz, to tylko dwie z niezglebionych
tajemnic Swiata.

Jedna z teorii glosi, ze cieplo jest generowane przez wielkie masy
oktironu, jako Ze nalezy ono do najprostszych efektow magicznych. Teoria
oktironu thumaczy tez potezne stojace pole magiczne Dysku.

Jakkolwiek bedziemy to tlumaczy¢, faktem jest, ze powierzchnia
Dysku w nie wyjasniony sposob kopiuje powierzchnie kamienistych swiatow
sferycznych, jak gdyby Stworca widziat gdzies$ taki, ale musiat iS¢ dalej i nie
miat okazji przyjrzenia sie, jak funkcjonuje.

Kontynenty z pewnosciq przemieszczaty sie po powierzchni (by¢ moze
na jakiejS odmianie kol, jesli odrzucimy teorie roztopionej skaty). Czas
Swiata Dysku zawsze jest trudny do zmierzenia, mozna jednak postawic
hipoteze, ze kilkaset milionow lat temu wielki protokontynent Pangola zostat
trafiony ogromnym meteorytem, ktory moglt wytrzebi¢ wiele form zycia,
niewyposazonych przez roztargniong Nature do przetrwania uderzenia
plongca skalg, pedzacq kilka tysiecy mil na sekunde. Meteoryt ten
spowodowat rowniez pekniecie, ktore w koncu doprowadzito do dzisiejszego
stanu Dysku.



Pomiary magii rezydualnej w skatach glebinowych i bardzo starych
trollach sugeruja, ze mniej wiecej w tym wiasnie okresie Dysk po raz
pierwszy zmienit kierunek obrotu. Fenomen ten powtarza sie mniej wiecej co
sto tysiecy lat, zapewne, Zeby ulzy¢ stoniom.

Okoto stu milionow lat temu, w okresie nazwanym przez Borassa erg
borajska, Pangola rozpadta sie na dwie wielkie masy ladowe - Howondaland
(nazwany tak od kontynentu, gdzie Borass przeprowadzit wiele swych badan)
i Lauragatee (w czeSci nazwany tak od imperium zajmujgcego wieksza czes¢
Kontynentu Przeciwwagi, a w czesci na

pamiatke matki Borassa). Rozmaite chaotyczne zderzenia w czasie
zmiany kierunku obrotu zrodzily prawie wszystkie gorskie tancuchy, jakie
widzimy dzisiaj.

TrzydzieSci milionow lat temu drugi, mniejszy kontynent Lauragatea
stracit jeszcze mniejszy i bardzo tajemniczy kontynent, znany jedynie jako
XXXX. XXXX oddalit sie catkiem samodzielnie (wedlug Borassa) w
poszukiwaniu geograficznego odpowiednika zimnego drinka. OczywiScie to
tylko teoria...



OBJASNIENIE NIEKTORYCH
NAZWANYCH W PEENI NA MAPIE:
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Tsort

Djelibeybi

. Efeb

. Crinix

. Pupylos

. Erebos

. Zatoczka Jowser
. ParaGora

. F'tiuangi

Dolina Koom

Oolskunrahod

Rz. Ankh
Heliodeliphilodelphiboschromenos
Swiety Gaj

Chirm

Sto Lat

Sto Kerrig

MIEJSC

NIE



18. Sto Helit
19. Kom

20. Al-Ybi
21. I1-Drim
22. N'Kouf
23. Tamdzi
24. Quirm
25. Pseudopolis/Psephopolis
26. NicTo
27.RhamNitz
28. Re'Durat

29. Skaczaca Gora

[1] Nazwanych tak dla puszek, ktére zabierali do bitwy. Mieli zwyczaj kolekcjonowania
broni, butéw, oraz - w tradycyjnych puszkach - zlotych zebéw i bizuterii powalonych nieprzyjaciot.
Cechowata ich idiotyczna brawura, konieczna do tego, Zeby na polu bitwy znalazio sie mozliwie wielu
powalonych. Przecietny puszkarz przejawial czesto taki zapal, ze ruszal do boju uzbrojony tylko w
kleszcze i pancerna tyzke do butdéw; czesto zdarzalo sie, ze w samym srodku bitwy zdobywat zeby i
obuwie nieprzyjaciot, ktorzy nie tylko nie zostali powaleni, ale tez aktywnie sie bronili.

[2] Ludzie niemadrzy, nie majgcy pojecia o etyce odkrywcy, mogliby dos¢
naiwnie stwierdzic, ze jesli jest ktos, kogo mozna zapytac, to odkrycia nie

dokonuje sie jak nalezy. Porownaj jednak uwagi o naturze wiasciwego
odkrycia powyzej

[3] Inaczej mowiac, wszystkim pozostatym.

[4] Kazdy, kto cho¢ prébowat oczysci¢ ogrodek warzywny z wiekszych



kamieni, z pewnoscig zauwazyl, ze po przelotnym chocby deszczu wyrasta
Swiezy plon. Niewazne, ile kamieni wywieziemy, wcigz znajdujemy nowe.
Niewielki ogrédek przez dlugie lata generuje pie¢ czubatych taczek kamieni
rocznie. Jesli nie rosng jak trufle, to jak wlasciwie mozna to wytlumaczy¢,
co?



