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O autorze

EWTON (“NEWT") Artemis Fido Skamander urodzit
si¢ w 1897 r. Jego zainteresowania legendarnymi
zwierzetami rozwijaly si¢ pod wptywem matki, ktora odda-

wala si¢ z zapatem hodowli wyszukanych hipogryfow. Po
ukonczeniu Hogwartu pan Skamander znalazt prace w Urze-
dzie Kontroli nad Magicznymi Stworzeniami przy brytyj-
skim Ministerstwie Magii. Po dwu latach pracy w Biurze
Przemieszczania Skrzatow Domowych — latach, ktore
okresla jako “niezwykle nuzace" — zostat przeniesiony do
Wydzialu Zwierzat, gdzie jego zdumiewajgca znajomo$¢
dziwacznych stwordw zapewnita mu szybki awans.

Newton Skamander jest gtdbwnym tworca Rejestru Wil -
kotakow z 1947 r., ale najbardziej dumny jest z Zakazu Eks-
perymentalnej Hodowli z 1965 r., ktory skutecznie zapobie-
ga hodowaniu na terenie Wielkiej Brytanii nowych, nie
dajacych si¢ oswoic¢ potworow. Wspodlpraca pana Skamandera
z Biurem Wyszukiwania i Oswajania Smokow zaowocowata
wieloma wyprawami poszukiwawczymi. Zgromadzone pod-
czas nich obserwacje zebral w stynnym bestsellerze Fantastycz-
ne zwierzeta, obecnie wydawanym po raz pi¢édziesiaty drugi.

W 1979 r. Newt Skamander zostal odznaczony Orde-
rem Merlina Trzeciej Klasy w uznaniu zastug dla rozwoju
magizoologii. Obecnie jest na emeryturze, mieszka w Dorset
z zong Porpentyna i trzema kugucharami: Hopkiem, Wal-
kiem i Packiem.

! Newt to po angielsku “traszka" (przyp. thum.).
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Przedmowa

oczutem si¢ bardzo zaszczycony, kiedy Newt Skaman-

der poprosil mnie o napisanie przedmowy do tego wy-
jatkowego wydania Fantastycznych zwierzqt. Arcydzielo Newta
jest od dawna oficjalnie zatwierdzonym podrecznikiem
w Szkole Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie i w duzym
stopniu wlasnie dzigki niemu nasi uczniowie osiagaja dobre
wyniki na egzaminach z opieki nad magicznymi stworzenia-
mi. Nie jest to jednak ksigzka przeznaczona wylacznie dla
szkol. Zadne czarodziejskie gospodarstwo domowe nie moze
si¢ oby¢ bez egzemplarza Fantastycznych zwierzqt, wySwiech-
tanego przez pokolenia, ktore kartkowaty go w celu znale-
zienia najlepszego sposobu na pozbycie si¢ z trawnika chor-
botkow, zinterpretowania zalobnego wycia lelka wrozebnika
czy oduczenia domowego pufka wypijania wody z toalety.

Temu wydaniu przy$§wieca jednak cel bardziej szczytny
niz tylko instruowanie spotecznosci czarodziejow. Po raz
pierwszy w historii zacnej Ksigznicy Obskurus ta wspaniata
ksigzka zostanie udostepniona mugolom.

Zashugi fundacji Comic Relief w zwalczaniu najstrasz-
niejszych postaci ludzkiego cierpienia sag dobrze znane
w §wiecie mugoli, dlatego tez zwracam si¢ teraz do czaro-
dziejow. Wiedzcie zatem, ze nie my jedyni odkryli§my
lecznicza moc $miechu. Nie jest ona obca i mugolom, kto-
rzy wykorzystali 6w dar w nadzwyczaj pomystowy sposob,
bo do zdobywania funduszy na rzecz ratowania i ulepszania

zycia — a wiec tej dziedziny magii, ktéra nam wszystkim
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jest tak droga. Od 1985 roku fundacja Comic Relief ze-
brala juz 174 miliony funtow (trzydziesci cztery miliony
osiemset siedemdziesiat dwa galeony, czternascie sykli
i siedem knutow).

Teraz $wiat czarodziejow ma zaszczyt wspomoc fundacje
Comic Relief w jej szczytnym dziele. Trzymacie w swoich rg-
kach kopi¢ egzemplarza Fantastycznych zwierzgt nalezacego
do Harry'ego Pottera i zawierajacego na marginesach po-
uczajace notatki samego Harry'ego i jego przyjaciot. Mimo
ze Harry z pewng niechecig odniost sie do pomystu, aby
ksigzke przedrukowaé w obecnej postaci, nasi przyjaciele
z Comic Relief uznali, ze te drobne uwagi dodadza jej za-
bawnego klimatu. Pan Newt Skamander, ktéry dawno po-
godzit si¢ z nieustannym bazgraniem po jego dziele, wyrazit
na to zgode.

To wydanie Fantastycznych zwierzqt bedzie sprzedawane
nie tylko w “Esach i Floresach", ale i w ksiegarniach mugol-
skich. Czarodzieje pragnacy ztozy¢ dodatkowe datki moga
je przekaza¢ za posrednictwem banku Gringotta (prosic¢
Gryfka).

Pozostaje mi tylko ostrzec wszystkich, ktoérzy doczytali
do tego miejsca, a nie kupili tej ksigzki, ze obtozono ja
klatwa ztodzieja. Chcialbym tez zapewni¢ mugolskich na-
bywcow, ze wszystkie opisane tu zabawne stworzenia sa
wymyslone i nie moga was skrzywdzi¢. Czarodziejom po-
wiem tylko: Draco dormiens nunquam titillandus.

o~ ; ,
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Wstep

O TEJ KSIAZCE

antastyczne zwierzeta sa owocem wieloletnich podrozy

i badan. Spogladam w przeszto$¢, na samego siebie
jako siedmioletniego czarodzieja, ktory godzinami szatko-
wat chorbotki w swojej sypialni, i zazdroszcze mu podrozy,
ktore go czekaja: z cienistych dzungli do nastonecznionych
pustyn, ze szczytow gor w grzaskie bagna, gdzie ten upa-
prany chorbotkami chtopiec, kiedy doro$nie, bedzie tropit
zwierzgta opisane na kolejnych stronach tej ksiazki. Zwie-
dzatem legowiska, nory i gniazda na pigciu kontynentach,
obserwowatem ciekawe zwyczaje magicznych zwierzat
w stu krajach, bytem $wiadkiem ich czarodziejskich mocy,
niekiedy udawato mi si¢ zaskarbi¢ ich zaufanie, a bywato,
ze bronitem si¢ przed nimi moim podréznym czajnikiem.

Pierwsze wydanie Fantastycznych zwierzqt zostalo za-

mowione w 1918 roku przez pana Augusta Worme'a
z Ksigznicy Obskurus, ktory byt tak uprzejmy, ze zapytat
mnie, czy nie podjatbym si¢ napisania dla jego wydawnic-
twa rzetelnego kompendium magicznych zwierzat. Bylem
wtedy tylko skromnym pracownikiem Ministerstwa Ma-
gii, wiec wykorzystatem szans¢ powickszenia mojej
zatosnej pensji (dwa sykle tygodniowo!) i spedzenia waka-
cji na podrézowaniu po §wiecie w poszukiwaniu nowych
magicznych gatunkéw. Kolejne wznowienia mowia same
za siebie: to juz pi¢édziesigte drugie wydanie Fantastycz-

nych zwierzgt.



Ten wstep ma odpowiedzie¢ na kilka z najczesciej zada-
wanych pytan, ktore pojawiaty si¢ w mojej cotygodniowej
korespondencji od momentu pierwszego wydania ksiazki
w 1927 roku. A oto pierwsze pytanie, by¢ moze fundamen-
talne: Czym jest “magiczne zwierze"?

CZYM JEST MAGICZNE ZWIERZE?

roby zdefiniowania “zwierzecia" od wiekow wywoly-

waty gorace dyskusje. Chociaz moze to zaskoczy¢ nie-
ktorych poczatkujacych magizoologéw, problem latwiej
bedzie zrozumied, jesli dla przyktadu przyjrzymy si¢ trzem
gatunkom magicznych stworzen.

Wilkotaki przez wigkszos$¢ swojego zycia sg ludzmi (obo-
jetne, czy sa to czarodzieje, czy mugole). Jednak raz w mie-
sigcu zamieniaja si¢ w dzikie, czworonozne bestie o morder-
czych sklonnosciach, pozbawione ludzkiego sumienia.

Zwyczaje centaurow nie przypominajg ludzkich. Centau-
ry zyja w dzikich rejonach, nie nosza ubran, wola zy¢ z dala
od czarodziejow i mugoli, cho¢ sa rownie inteligentne.

Trolle majg humanoidalny wyglad, poruszaja si¢ w po-
zycji wyprostowanej, potrafig sie nauczy¢ kilku prostych
stéw, a mimo to s3a glupsze od najbardziej tepego jednoro-
zca 1 nie posiadajg zadnych magicznych mocy procz zdu-
miewajacej, nienaturalnej sity.

Zadajmy sobie teraz pytanie: Ktore z tych stworzen sa
“istotami" — czyli stworzeniami zastugujacymi na prawo
udziatu w kierowaniu czarodziejskim §wiatem — a ktore
s “zwierzgtami"?



Pierwsze proby ustalenia, ktore magiczne stworzenia
powinny by¢ okreslane mianem “zwierzat", mozna okresli¢
jako bardzo prymitywne.

W X1V wieku Burdock Muldoon, 6wczesny przewod-
niczacy Rady Magow?, postanowit, ze kazdy czlonek ma-
gicznego spoteczenstwa, ktory chodzi na dwoch nogach,
otrzyma odtad status “istoty”, podczas gdy reszta pozostanie
“zwierzetami". W duchu przyjazni wezwat wszystkie “isto-
ty" na spotkanie na szczycie, w celu oméwienia nowych
praw czarodziejskiego §wiata, i z przerazeniem stwierdzil, ze
si¢ przeliczyl. Sala spotkan zapehita si¢ goblinami, ktore
przyprowadzily z sobg tyle dwunogich stworzen, ile udato
im si¢ znaleZ¢. Jak opisuje Bathilda Bagshot w swojej Histo-
rii magii:

Niewiele dato si¢ ustysze¢ w straszliwym zgietku,
w ktoérym skrzeczenie dirikrakow i lamenty lelkow
wrozebnikdw mieszaly si¢ z nieustajaca, przeszywajaca
piesnia $wiergotnikow. Kiedy czarownice i czarodzieje
probowali omoéwié lezace przed nimi dokumenty, naj-
rézniejsze chochliki i elfy zaczety krazy¢ nad ich glo-
wami, chichoczac i trajkoczac. Okoto tuzina trolli j¢to
rozbija¢ komnate maczugami, podczas gdy baby-jagi
krazyty po sali w poszukiwaniu dzieci do zjedzenia.
Przewodniczacy rady wstat, poslizgnat si¢ na odcho-
dach kudtonia, i wybiegt z sali, miotajac przeklenstwa.

Jak widzimy, samo posiadanie dwoch nég nie gwaran-

tuje, ze magiczne stworzenie zechce albo tez potrafi zainte-

?Rada Magéw zostala pozniej przeksztatcona w Ministerstwo Magii.
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resowac si¢ sprawami rzadzenia czarodziejskim $wiatem.
Rozgoryczony Burdock Muldoon zrezygnowat z kolejnych
prob zintegrowania nie bedacych czarodziejami cztonkow
spolecznosci magicznej w Radzie Magow.

Nastepczyni Muldoona, pani Elfrida Clagg, starata si¢
stworzy¢ nowa definicj¢ “istot", w nadziei, ze w ten sposob
uda si¢ nawiazac blizsze stosunki z innymi magicznymi
stworzeniami. Oglosita, ze “istotami" sa wszystkie stworze-
nia, ktore mowia ludzkim jezykiem. W zwiazku z tym na
kolejne zebranie zostali zaproszeni wszyscy, ktorych Rada
Magow byta w stanie zrozumieé. Jednak i tym razem poja-
wily si¢ problemy. Trolle, ktorych gobliny nauczyty kilku
prostych zdan, zaczety demolowac¢ sale obrad tak jak po-
przednio. Wozaki urzadzity sobie wyscigi mi¢dzy nogami
od krzesel, na ktérych siedzieli cztonkowie Rady, ranigc
przy tym tyle tydek, ile si¢ dato. Przybyta liczna delegacja
duchéw (ktére poprzednio zostaty wykluczone z obrad
przez Muldoona, poniewaz nie poruszaty si¢ na dwoch no-
gach, lecz unosity w powietrzu), ale wkrotce opuscita sale
obrad, urazona tym, co duchy okreslity pdzniej jako “bez-
wstydne skupienie si¢ Rady na potrzebach istot zywych
i zlekcewazenie potrzeb istot martwych". Centaury, ktore
za czasdw Muldoona zostaty zaklasyfikowane do “zwierzat",
a przez panig Clagg do “istot", odmowily uczestnictwa
w Radzie, protestujac przeciwko wytaczeniu trytonow, kt6-
re poza woda porozumiewajg si¢ wytacznie po trytonsku.

Dopiero w 1811 roku ustalono podziat, ktory zadowolit
wigkszo$§¢ magicznej spotecznosci. Grogan Kikut, nowo
mianowany minister magii, zdecydowat, ze “istota" jest “kaz-

de stworzenie obdarzone inteligencja wystarczajaca do zro-
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zumienia praw magicznej spotecznosci i do wspotodpowie-
"3 Przedstawiciele trolli
zostali przepytani pod nieobecnos¢ goblindéw i stwierdzono,

dzialno$ci przy ustalaniu tych praw

Ze w ogole nie rozumieja, co si¢ do nich mowi; w zwigzku
z tym zostali zakwalifikowani do “zwierzat", mimo iz poru-
szaja si¢ na dwoch nogach. Po raz pierwszy zaproponowano
trytonom (za posrednictwem tlumaczy) status “istot". Elfy,
chochliki i gnomy, mimo ich humanoidalnej postury, bez
skruputoéw zostaty uznane za “zwierzegta".

Oczywiscie nie rozwiazato to wszystkich problemow i nie
wyjasnito wszystkich watpliwosci. Kazdy z nas styszat o eks-
tremistach, ktorzy agituja, aby mugoli zaliczy¢ do “zwie-
rzat". Mamy $wiadomos¢, ze centaury odmowity statusu
“istot" 1 zazyczyly sobie, aby pozostawiono im status “zwie-
rzat"*. Wilkotaki przez wiele lat przerzucano miedzy wy-

8 W stosunku do duchéw zostat zastosowany wyjatek, poniewaz
stwierdzily, ze okreslanie ich mianem “istot" rani ich uczucia, jako ze
jest oczywiste, izsa “post-istotami". Dlatego tez Kikut
stworzyt
w Urzedzie Kontroli nad Magicznymi Stworzeniami trzy wydziaty,
ktore istnieja do dzis: Wydziat Zwierzat, Wydziat Istot i Wydziat
Duchow.

* Centaurom nie odpowiadat fakt, ze niektore stworzenia, takie
jak wiedzmy i wampiry, miaty dzieli¢ z nimi status “istot", w zwiazku
z czym stwierdzity, ze dadza sobie rad¢ bez czarodziejow. Rok p6zniej
taki sam postulat przedtozyty trytony. Ministerstwo Magii z niechgcia
zgodzito si¢ na ich prosby. Chociaz Biuro Lacznosci z Centaurami ist-
nieje w Wydziale Zwierzat Urz¢du Kontroli nad Magicznymi Stwo-
rzeniami, zaden centaur nigdy z niego nie skorzystal. Totez stwier-
dzenie, ze kto§ zostal “odestany do Biura Centaurow",
stato  si¢
w Urzedzie swego rodzaju zartem i oznacza, ze osoba, o ktorej mowa,
bedzie w najblizszym czasie zwolniona.
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dziatami zwierzat i istot. Obecnie, kiedy pisze¢ t¢ ksiazke,
Stuzby Pomocy Wilkotakom funkcjonuja w Wydziale Istot,
podczas gdy Rejestr Wilkotakow i Brygada Scigania Wil-
kotakow podlegaja Wydziatlowi Zwierzat. Kilka rodzajow
bardzo inteligentnych “istot" sklasyfikowano jako “zwierzg-
ta", poniewaz nie s one w stanie zapanowac nad swoja bru-
talng natura. Akromantule i mantykory sa zdolne do sen-
sownej rozmowy, ale pozra kazdego cztowieka, ktory
sprobuje si¢ do nich zblizy¢. Sfinksy mowig wytacznie zagad-
kami i rebusami, bywaja tez brutalne, jesli otrzymaja zta od-
powiedz.

Za kazdym razem, kiedy na stronach tej ksigzki poja-
wiajg si¢ watpliwosci co do klasyfikacji jakiego$ gatunku,
zaznaczytem to w danym hasle.

Zastanowmy si¢ teraz nad pytaniem, ktére pada najcze-
$ciej w dyskusjach migdzy czarownicami i czarodziejami,
kiedy rozmowa schodzi na tematy magizoologii: dlaczego
tych stworzen nie zauwazaja mugole?

MUGOLE A FANTASTYCZNE ZWIERZETA
KROTKA HISTORIA MUGOLSKIEJ SWIADOMOSCI

hociaz moze to si¢ wydaé niektéorym czarodziejom za-

dziwiajace, mugole nie zawsze byli nie§wiadomi istnie-
nia magicznych i potwornych stworzen, ktore od tak daw-
na i z niematym trudem staramy si¢ przed nimi ukry¢.
Rzut oka na mugolska $redniowieczna literature i sztuke

ujawnia, ze wiele stworzen, ktére mugole obecnie uwazaja
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za wytwory swojej wyobrazni, byto przez nich kiedys uzna-

wane za istniejace w rzeczywistosci. Smoki, gryfy, jednoroz-
ce, feniksy i centaury — te i inne stworzenia pojawiaja si¢
w dzietach mugoli z tamtego okresu, co prawda opisywane
z wrecz komiczng niescistoscia.

Glebsza analiza mugolskich bestiariuszy tamtego okre-
su dowodzi, ze wigkszo$§¢ gatunkéw magicznych zwierzat
albo w ogodle umkneta uwagi mugoli, albo zostata pomylo-
na z czyms$ innym. Przeanalizujmy pewien ocalaty frag-
ment manuskryptu brata Benedykta, franciszkanina z Wor-
cestershire:

Dzisiaj, gdym pracowat w herbarium, odchylitem
krzaczek bazylii i znalazlem za nig fretke olbrzymich
rozmiaréw. Nie schowata si¢ ona ani nie uciekta, jak
na fretke przystato, lecz skoczyta na mnie, a obaliw-
szy na ziemig, krzykneta z niezwykla wsciektoscia
“Wynos si¢ stad, tysolu!" Po czym ugryzta mnie w nos
tak ztosliwie, ze krwawil przez kilka godzin. Opat nie
zechciat uwierzy¢, zem spotkal gadajaca fretke, i do-
pytywat si¢, czym nie raczyl si¢ winem z rzepy, warzo-
nym przez brata Bonifacego. Poniewaz nos méj nadal
byl obrzmiaty i wcigz krwawil, zostatlem zwolniony
Z Nieszporow.

Jest oczywiste, ze nasz mugolski przyjaciel nie odkryt
fretki, jak przypuszczal, lecz wozaka, polujacego zapewne
na swa ulubiong zdobycz — gnomy.

Niepelne zrozumienie jest czg¢sto grozniejsze niz catko-

wita niewiedza, a obawa mugoli przed magia z pewnos$cia
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byla spotggowana strachem przed tym, co moglo si¢ czaic¢
miedzy ziotami w ich ogrodach. W owych czasach przesla-
dowania czarodziejow przez mugoli osiagnety niespotykana
dotychczas skalg, a spotkania z takimi zwierzgtami jak
smoki czy hipogryfy doprowadzaty mugoli do zbiorowe;j hi-
sterii.

Celem tej pracy nie jest rozpamigtywanie smutnych
czasow poprzedzajacych ukrycie si¢ czarodziejow®. Jedyne,
co nas tutaj interesuje, to los tych legendarnych zwierzat,
ktore, tak jak i my, musialy zosta¢ ukryte, aby mugole
mogli utwierdzi¢ si¢ w przekonaniu, ze co$ takiego jak ma-
gia nie istnieje.

Migdzynarodowa Konfederacja Czarodziejow przedys-
kutowata t¢ sprawe na stynnym szczycie w 1692 roku. Az
siedem tygodni trwaly burzliwe dyskusje mi¢dzy czarodzie-
jami wszystkich narodowosci nad trudnym zagadnieniem
magicznych stworzen. Ile gatunkéw bedziemy w stanie
ukry¢ przed mugolami i ktore na to zastuguja? Gdzie i jak
mamy je ukry¢? Debata stawata si¢ coraz bardziej zazarta.
Cze$¢ stworzen byla nie§wiadoma tego, ze wazg si¢ ich losy,
inne przytaczyty sie do dyskusji®.

W koncu uczestnicy obrad osiaggneli porozumienie’.
Ustalono, ze dwadzie$cia siedem gatunkow, ktorych wiel-

kos$¢ oscyluje miedzy smokami a korniczakami, zostanie

® Kazdy zainteresowany petnym raportem tego wyjatkowo krwa-
wego okresu historii czarodziejow powinien zajrze¢ do Historii magii
Bathildy Bagshot (Czerwone Ksiazeczki, 1947).

® Delegacje centauréw, trytondw i goblindéw zostaly przekonane
do wzigcia udzialu w szczycie.

" Z wyjatkiem goblindw.
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ukrytych przed mugolami za pomoca czaru iluzji, ktory
sprawi, ze zwierzgta te beda im si¢ wydawac¢ wylacznie wy-
tworem wyobrazni. Przez nastepne stulecie liczba ta wzra-
stata, w miar¢ jak czarodzieje stawali si¢ coraz bieglejsi
w metodach utajania. W 1750 roku do Mi¢dzynarodowego
Kodeksu Tajnosci Czarodziejow zostata wlaczona Klauzula
73, do ktorej dostosowuja si¢ dzisiaj ministerstwa magii na

catym $wiecie:

Wszystkie czarodziejskie rady ustawodawcze sg od-
powiedzialne za ukrywanie magicznych zwierzat,
istot i duchow w granicach swego terytorium, a tak-
ze za sprawowanie nad nimi opieki i kontroli. Jesli
ktorekolwiek z tych stworzen wyrzadzi krzywde ko-
mukolwiek ze spotecznos$ci mugoli albo zwrdci na
siebie ich uwage, czarodziejskie ciato ustawodawcze
danego panstwa zostanie pociggnicte do odpowie-
dzialnosci przez Migdzynarodowa Konfederacje Cza-
rodziejow.

MAGICZNE ZWIERZETA W UKRYCIU

lamstwem byloby stwierdzenie, ze od czasu wprowa-

dzenia w zycie Klauzuli 73 nigdy jej nie naruszono.
Starsi czytelnicy z Wielkiej Brytanii na pewno pamiectaja
incydent z llfracombe z 1932 roku, kiedy to samotny zielo-
ny smok walijski zapikowat na plaze pelng opalajacych si¢
mugoli. Nieszczescia udato si¢ uniknaé dzicki odwaznym

dziataniom rodziny czarodziejow spedzajacej tam akurat
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wakacje (p6zniej odznaczonej Orderami Merlina Pierwszej
Klasy), ktora rzucita na mieszkancow Ilfracombe najwigk-

sza w tym stuleciu powddz zaklgé zapomnienia, o maty

wlos nie doprowadzajac do katastrofy®.

Migdzynarodowa Konfederacja Czarodziejow zmuszo-
na byla wielokrotnie kara¢ grzywnami niektore narody za
famanie Klauzuli 73. Najczgsciej karane sa Tybet i Szko-
cja. Mugole tak czesto widywali yeti, ze Migdzynarodowa
Konfederacja Czarodziejow uznata za konieczne umiesz-
czenie w Tybecie na state Migdzynarodowych Sit Ochro-
ny. W Loch Ness za$ najwicksza kelpia na §wiecie wcigz
pozostaje na wolnosci i wyglada na to, ze bardzo lubi przy-
cigga¢ uwagg ludzi.

Jesli nie liczy¢ tych niepowodzen, mozemy $miato
stwierdzi¢, ze udato nam si¢ odwali¢ kawat dobrej roboty.
Nie ma watpliwosci, ze przytlaczajaca wickszos¢ zyjacych
dzi$ mugoli nie wierzy w fantastyczne zwierzeta, ktorych
tak si¢ Igkali ich przodkowie. Nawet ci mugole, ktorzy za-
uwazaja odchody kudlonia albo $lady toksyczka —
bytoby ghupota twierdzi¢, ze da si¢ ukry¢ wszelkie §lady
tych stworzen — zadowalajg si¢ choéby najbardziej
nacigganym niemagicznym wyjasnieniem’. Jesli jaki$ mu-

8 Blenheim Stalk w swojej ksiazce z 1972 roku pt. Mugole, ktérzy
zauwazyli, udowadnia, ze niektorzy mieszkancy Illfracombe unikneli
masowego zmodyfikowania pamigci. “Po dzi$ dzien mugol o przezwi-
sku Sprytny Majcher rozprawia w barach na potudniowym wybrzezu
o «wstretnej wielkiej latajacej jaszczurce», ktora przedziurawila mu
dmuchany materac™.

® Aby dowiedzie¢ sie wigcej o tej, jakze szczesliwej dla nas, ten-
dencji mugoli, polecam lekture ksiazki profesora Mordicusa Egga
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gol jest na tyle nierozsadny, aby zwierzy¢ si¢ innemu, ze
widziat hipogryfa odlatujacego na potnoc, zostaje zazwy-
czaj uznany za pijanego albo stuknigtego. Chociaz moze
nam si¢ to wydac¢ niesprawiedliwe, mimo wszystko lepiej
mie¢ opini¢ pijaka lub glupka, niz zosta¢ spalonym na
stosie albo utopionym w pobliskim stawie.

Jak wigc wspodlnota czarodziejow ukrywa fantastyczne
zwierzeta?

Na szczg$cie niektore gatunki dajg sobie Swietnie rade
same. Stworzenia takie jak tebo, demimozy i nieSmiatki
maja bardzo dobre sposoby kamuflazu, tak wigc Minister-
stwo Magii nie musi si¢ nimi zajmowacé. Sa tez zwierzgta,
ktoére z powodu swojej madrosci badz nie§miatosci za
wszelka cene unikajg kontaktéw z mugolami: na przyktad
jednorozce, lunaballe i centaury. Inne stworzenia zamiesz-
kuja tereny niedostgpne dla mugoli — mam na mysli ak-
romantule, ktéra mieszka gl¢boko w niezbadanych lasach
Borneo, czy feniksa, gniezdzacego si¢ na szczytach gor nie-
dostepnych bez uzycia magii. Poza tym istnieja magiczne
zwierzeta (jest ich zreszta najwigcej), zbyt mate, szybkie lub
biegte w podszywaniu si¢ pod zwykte zwierzeta, aby zwro-
ci¢ uwage mugoli — do tej kategorii nalezg chorbotki,
zadlibaki i psidwaki.

Pozostaje jednak wiele magicznych zwierzat, ktore czy
to z rozmystem, czy tez mimowolnie, daja si¢ zobaczy¢

nawet mugolom, i to wtasnie one zapewniaja SPoro pra-

cy Urzgdowi Kontroli nad Magicznymi

Stworzeniami.

Myslenie potoczne: dlaczego mugole wolg nie wiedzie¢ (Wydawnictwo Kurz
i Plesn, 1963).

XIX



Ten departament, drugi co do wielko$ci w Ministerstwie
Magii*°, zajmuje si¢ na wielorakie sposoby licznymi po-
trzebami roznych gatunkow zwierzat.

Bezpieczne siedliska

Przypuszczalnie najlepszym sposobem ukrywania magicz-
nych stworzen jest tworzenie im bezpiecznych siedlisk. Za-
klgcia antymugolskie powstrzymuja nieproszonych gosci
przed wkraczaniem do lasow zamieszkanych przez centau-
ry i jednorozce, a takze przed zblizaniem si¢ do jezior
i rzek, w ktorych zyja trytony.

W szczegdlnych przypadkach, na przyktad kwintope-
déw, spore tereny sa po prostu nienanoszalne **,

Niektore z tych terendw musza by¢ pod stalg obser-
wacja czarodziejow. Przyktadem moga by¢ rezerwaty
smokow. Podczas gdy jednorozce i trytony bardzo che¢tnie
pozostaja na wyznaczonych im terenach, smoki wykorzy-
stujg kazda nadarzajaca si¢ okazj¢, aby wyruszy¢ na po-
szukiwanie zdobyczy poza granice rezerwatoéw. W nie-
ktorych przypadkach czary antymugolskie nie dziataja,
poniewaz moc pewnych zwierzat je neutralizuje. Naleza
do nich kelpie, ktorych jedynym celem jest zwrdcenie na
siebie uwagi ludzi, a takze pogrebiny, ktore same sobie
ludzi wyszukuja.

1 Najwiekszym departamentem w Ministerstwie Magii jest De-
partament Przestrzegania Prawa, ktoremu w pewnym stopniu podle-
ga pozostatych sze$¢ departamentéw — moze z wyjatkiem Departa-
mentu Tajemnic.

™ Jesli jakis teren jest nienanoszalny, nie mozna go oznaczyé na
mapach.
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Regulacje dotyczqce sprzedazy i rozmnazania

Niebezpieczenstwo, ze jaki§ mugol natknie si¢ na duze albo
grozne magiczne zwierze, zostalo w duzym stopniu zazeg-
nane wraz z wprowadzeniem surowych kar za ich hodowlg
oraz sprzedaz jaj i mtodych. Urzad Kontroli nad Magiczny-
mi Stworzeniami zwraca baczng uwage na handel fantas-
tycznymi zwierzetami. W 1965 roku wprowadzono Zakaz
Eksperymentalnej Hodowli, w zwiazku z czym tworzenie
nowych gatunkow stato si¢ nielegalne.

Zaklecia zwodzgce

Zwykli czarodzieje rowniez biorg udziat w ukrywaniu ma-
gicznych zwierzat. Na przyktad ci, ktorzy sa posiadaczami
hipogryfow, maja prawny obowigzek rzuci¢ na swoje zwie-
rz¢ zaklgcie zwodzace, aby znieksztalci¢ obraz hipogryfa,
gdyby zobaczyt go mugol. Zaklgcia zwodzace nalezy co-
dziennie odnawiaé, poniewaz ich efekty nie utrzymuja si¢
dtugo.

Zaklecia modyfikujgce pamigé

Jesli dojdzie do najgorszego i mugol zobaczy to, czego nie
powinien widzie¢, zapewne najlepszym sposobem na na-
prawienie tej sytuacji beda zaklgcia modyfikujace pamigé.
W wigkszosci wypadkow zaklecie moze zostaé rzucone
przez wlasciciela zwierzgcia, ale w wyjatkowo trudnych
przypadkach Ministerstwo Magii wysyta druzyne wyszko-

lonych amnezjatorow.
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Biuro Dezinformacji

Biuro Dezinformacji wkracza do akcji tylko w wyjatko-
wych przypadkach konfliktéw magiczno-mugolskich. Nie-
ktore magiczne katastrofy i wypadki zbyt rzucaja si¢
w oczy, aby wytlumaczy¢ je mugolom bez pomocy autory-
tetu z zewnatrz. W takiej sytuacji Biuro Dezinformacji
kontaktuje si¢ bezposrednio z mugolskim premierem, aby
przekaza¢ mu jakie§ wiarygodne niemagiczne wytlumacze-
nie danego zdarzenia. Liczne wysitki Biura, majace na celu
przekonanie mugoli, ze wszystkie zdjecia, ktore miaty by¢
dowodem na istnienie kelpii w jeziorze Loch Ness, sa
sfatszowane, doprowadzity do naprawienia sytuacji, ktora
wygladata juz bardzo niepokojaco.

DLACZEGO MAGIZOOLOGIA JEST TAK WAZNA

pisane powyzej zabiegi sa jedynie drobnym fragmen-

tem pracy, jaka wykonuje Urzad Kontroli nad Ma-
gicznymi Stworzeniami. Pozostaje tylko odpowiedzie¢ na
pytanie, na ktore wszyscy, w glebi serca, znamy odpowiedz:
Dlaczego wciaz, jako spotecznos$¢ i indywidualnie, staramy
si¢ chroni¢ i ukrywa¢ magiczne zwierzg¢ta, nawet te, ktore
sa niebezpieczne i nie daja si¢ oswoi¢? Oczywiscie po to,
aby przyszte pokolenia czarownic i czarodziejow mogty
czerpa¢ rado$¢ z ich przedziwnego pigkna i mocy, podobnie
jak mieli$my to szczescie my.

Ta praca jest jedynie skromnym wstgpem do przeboga-

tego  skarbca  fantastycznych  stworzen
zamieszkujacych
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nasz $§wiat. Na stronach tej ksigzki zostalo opisanych sie-
demdziesiat pig¢ gatunkoéw, ale nie watpie, ze jeszcze
w tym roku zostanie odkryty jaki$ nowy, dotychczas nie-
znany, co pociagnie za soba konieczno$¢ opublikowania ko-
lejnego, pigédziesiagtego trzeciego poprawionego wydania
Fantastycznych zwierzqt. Tymczasem dodam tylko, ze bar-
dzo mnie raduje §wiadomos¢, iz dzigki tej ksigzce kolejne
pokolenia mtodych czarownic i czarodziejow wzbogacatly
swa wiedzg i nabieraty wigkszego zrozumienia dla tych
wszystkich fantastycznych zwierzat, ktore tak kocham.
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Klasyfikacja Ministerstwa Magii

rzad Kontroli nad Magicznymi Stworzeniami ustalit
specjalng klasyfikacje wszystkich znanych zwierzat,
istot i duchow®®. Korzystajac z niej, mozna na pierwszy
rzut oka ocenié niebezpieczenstwo grozace przy spotkaniu
z danym zwierzgciem. Oto pie¢ kategorii:

Klasyfikacja Ministerstwa Magii (MM)

XXXXX Znany morderca czarodziejow / nie nadaje
si¢ do udomowienia ani tresury

XXXX Grozne / wymaga specjalistycznej wiedzy /
czarodziej-specjalista moze sobie poradzi¢

XXX Odpowiedzialny czarodziej powinien da¢ so-
bie rade

XX Niegrozne / moze by¢ udomowione

X Nudne

W niektorych przypadkach czutem si¢ w obowiazku wyjas-
ni¢, dlaczego dany gatunek zostat zaliczony do takiej a nie
innej kategorii, i w razie potrzeby dodawatem przypis.

2 W nawiasach podano nazwy angielskie, aby ulatwié (a moze
i uratowad) zycie tym miodym polskim czarodziejom, ktorzy trafig do
Hogwartu na kolejny Turniej Trojmagiczny (przyp. thum.).
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FANTASTYCZNE ZWIERZETA
OD ADOZ

AKROMANTULA {Acromantula}
Klasyfikacja MM: XXXXX

Akromantula jest gigantycznym o$miookim pajakiem,
ktory moze si¢ postugiwaé ludzka mowa. Pochodzi z Bor-
neo, gdzie zamieszkuje gesta dzungle. Cechami szczegdlny-
mi akromantuli sg grube czarne wlosy pokrywajace cale
ciato, rozstaw nog, ktéry moze osiggaé nawet pigtnascie
stop, szczypce, ktore wydaja charakterystyczny klekot, kie-
dy akromantula jest podekscytowana lub zla, i trujaca wy-
dzielina. Akromantula jest mi¢sozerna i woli duze ofiary.
Tka na ziemi kopulaste pajgczyny. Samica jest wigksza od
samca, za jednym razem moze ztozy¢ do stu jaj. Jaja sa
mickkie i biate, wielkoS$ci pitki plazowej. Mtode wykluwaja
si¢ po szesciu, o§miu tygodniach. Jaja akromantuli zostaty
zaliczone przez Urzad Kontroli nad Magicznymi Stworze-
niami do towaréw niewymienialnych klasy A, co oznacza
bardzo wysokie kary za ich import albo sprzedaz.
Przypuszcza sie, ze zwierze to zostato wyhodowane przez
czarodziejow; mozliwe, ze pierwotnie miato by¢ przeznaczo-
ne do pilnowania domostw albo skarbow, jak zwykle bywa
w przypadku potwordéw stworzonych za pomocg magii®.

3 Rzadko sie zdarza, aby zwierze zdolne do uzywania ludz-
kiej mowy samo si¢ jej nauczylo; wyjatkiem jest szewczyk. Zakaz Eks-
perymentalnej Hodowli zostat wprowadzony dopiero w XX wie-
ku, na dtugo po pierwszej zarejestrowanej obserwacji akromantuli
w 1794 roku.



Mimo inteligencji zblizonej do ludzkiej, akromantuli nie da
si¢ jednak tresowac. Jest bardzo niebezpieczna zarowno dla
czarodziejow, jak i dla mugoli.

Plotki na temat tego, ze akromantule zatozyly w Szkocji
kolonig, nie zostaty potwierdzone.

BAHANKA (znana

czasami

jako kasajacy elf)

{Doxy — Biting Fairy}
Klasyfikacja MM: XXX
Bahanki sg czesto mylone

z elfami (patrz nizej), cho-

ciaz sg to dwa rézne gatun-

ki. Podobnie jak elf, bahan-

ka wyglada jak malutki cztowieczek, ale cale jej ciatko jest

pokryte grubym czarnym wtosem, ma tez dwie pary rak

i nég. Skrzydta bahanki sg grube, zaokraglone i blyszczace,

zblizone wygladem do skrzydet zuka. Bahanki spotyka si¢

w calej péinocnej Europie i Ameryce, poniewaz wola

chtodny klimat. Sktadaja do pigciuset jaj na raz i zakopuja

je. Mtode wykluwaja sie po dwoch, trzech tygodniach.
Bahanki majg dwa rzgdy ostrych, jadowitych zgbow.

W razie ugryzienia nalezy zazy¢ antidotum.

BAZYLISZEK (nazywany tez krolem wezy)

{Basilisk}

Klasyfikacja MM: XXXXX

Pierwszy  zarejestrowany  bazyliszek  zostat
wyhodowany

przez Herpona Podtego, greckiego czarnoksieznika i wezo-
ustego, ktory po wielu eksperymentach odkryl, ze z kurze-



g0 jaja wysiedzianego przez ropuche wykluwa si¢ olbrzymi
waz, posiadajacy niezwykle niebezpieczne moce.

Bazyliszek jest szmaragdowozielonym we¢zem, ktory
moze osiagnac nawet pigédziesiat stop dlugosci. Samiec
z charakterystycznym szkartatnym grzebieniem na glowie
ma wyjatkowo jadowite kly, ale jego najgrozniejsza bronia
jest samo spojrzenie wielkich zéttych oczu. Kazdy, kto
W nie spojrzy, natychmiast pada trupem.

Jesli zasoby pozywienia sg wystarczajace (bazyliszek
zywi si¢ wszelkimi ssakami i ptakami, a takze wigkszos$cia
gadow), bazyliszek moze dozy¢ bardzo podesziego wicku.
Twierdzi si¢, ze bazyliszek Herpona Podlego dozyl prawie
dziewigciuset lat.

Hodowla bazyliszkow jest zakazana od czaséow $rednio-
wiecza, ale takie praktyki tatwo ukry¢, poniewaz kiedy do
akcji wkracza Urzad Kontroli nad Magicznymi Stworzenia-
mi, wystarczy wyjac jajo spod wysiadujacej je ropuchy. Tak
czy inaczej, bazyliszkow nie moze kontrolowa¢ nikt poza
wezoustymi, a sg one rOwnie niebezpieczne dla wickszosci
czarnoksi¢znikéw, jak dla innych czarodziejow. Na terenie
Wielkiej Brytanii przez ostatnie czterysta lat nie widziano
ani jednego bazyliszka.

BLOTORY]J {Dugbog}

Klasyfikacja MM: XXX

Blotoryj zamieszkuje moczary Europy i obu Ameryk. Kie-
dy si¢ nie rusza, przypomina klod¢ drewna, ale po uwaz-
nym przyjrzeniu si¢ mozna zauwazy¢ pletwiaste tapy i bar-
dzo ostre zeby. Blotoryj ptywa i petza po moczarach. Zywi
si¢ gtownie matymi ssakami, ale moze rowniez powaznie



porani¢ nogi pieszych przechodzacych przez bagno, w kto-
rym zamieszkuje. Jego ulubionym smakotykiem jest jed-
nak mandragora. Zdarza si¢, ze hodowcy mandragory wy-
rywaja nac tej cennej rosliny i znajduja na koncu krwawe
strzgpy tego, co pozostalo z positku blotoryja.

BUCHOROZEC {Erumpent}

Klasyfikacja MM: XXXX

Buchorozec jest duzym, szarym zwierzeciem afrykanskim,
obdarzonym olbrzymig sita. Osiaga ci¢zar jednej tony
i z daleka mozna go pomyli¢ z nosorozcem. Ma gruba sko-
re, ktora odbija wigkszo$¢ czardw i urokow, duzy ostry rog
na nosie i dlugi ogon, z wygladu przypominajacy lin¢. Ro-
dzi na raz tylko jedno mtode.

Buchorozec nie atakuje, jesli nie jest nachalnie prowo-
kowany, ale gdy zacznie szarzowaé, rezultaty bywaja
straszne. Rog buchorozca moze przecigé wszystko, od skory
po metal, i zawiera $miertelnie niebezpieczny ptyn, ktory
wstrzykniety w cokolwiek powoduje, ze to co$ wybucha.

Populacja buchorozcow nie jest duza, poniewaz podczas
sezonu godowego walczace samce doprowadzaja si¢ wza-
jemnie do eksplozji. Buchorozce sg traktowane przez afry-
kanskich czarodziejow z niezwykla ostroznoscia. Ich rogi,
ogony i wybuchowy jad sa wykorzystywane do sporzadza-
nia eliksirow, chociaz zakwalifikowano je do materiatdow
handlowych klasy B (niebezpieczne i podlegajace $cistej
kontroli).



CENTAUR

Klasyfikacja MM: XXXX*

Centaur ma glowe, tors i rgce cztowieka, potaczone z tu-
lowiem i nogami konia. Moze wystgpowac we wszystkich
spotykanych u koni masciach. Jako stworzenie inteligentne
i zdolne do ludzkiej mowy, nie powinno by¢ zaliczane do
zwierzat; stato si¢ tak na wlasne zyczenie centauréw, ktore
Ministerstwo Magii musiato uszanowac (patrz Wstgp do tej
ksigzki).

Centaury zamieszkuja lasy. Przypuszcza si¢, ze pocho-
dza z Grecji, chociaz obecnie kolonie centaur6w mozna
spotka¢ w wielu miejscach w Europie. We wszystkich kra-
jach, w ktorych wystgpuja centaury, czarodziejscy specjalis-
ci wydzielili tereny, na ktérych nie s3 one niepokojone
przez mugoli; co prawda centaurom opieka czarodziejow
nie jest zbyt potrzebna, poniewaz maja wlasne sposoby
ukrywania si¢ przed ludzmi.

Zycie centauréw jest dla nas tajemnica. Ogoélnie rzecz
biorac, sa rownie nieufne w stosunku do czarodziejow, jak
i do mugoli, i wyglada na to, ze nie widzg mi¢dzy nimi
specjalnej roznicy. Zyja w stadach, ktérych wielko$¢ waha
si¢ od dziesigciu do pigédziesigciu osobnikéw. Uwaza sig,
ze sg biegle w magicznym leczeniu, wrozeniu, tucznictwie
i astronomii.

¥ Centaurowi przydzielono klasyfikacje XXXX nie dlatego, ze
jest bardzo niebezpieczny, ale dlatego, ze powinno si¢ go traktowac
z wyjatkowym szacunkiem. To samo dotyczy trytonow i jedno-
TOZCOW.



CHIMERA {Chimaera}

Klasyfikacja MM: XXXXX

Chimera jest rzadko spotykanym greckim potworem o glo-
wie lwa, tutowiu kozy i ogonie smoka. Ztosliwa i krwiozer-
cza, chimera jest niezwykle niebezpieczna. Znany jest tyl-
ko jeden przypadek pokonania chimery, a pechowy
czarodziej, ktoremu to si¢ udalo, wyczerpany walka spadt
ze skrzydlatego konia (patrz nizej) i zginat na miejscu.
Jaja chimery zostaty zaliczone do towarow niewymienial-
nych klasy A.

CHOCHLIK {Pixie}

Klasyfikacja MM: XXX

Chochliki mozna najcze¢sciej spotka¢ w Kornwalii. Maja
elektrycznie niebieskg barwe, do o$miu cali wzrostu i sg
bardzo ztosliwe. Lubuja si¢ w ptataniu wszelkiego rodzaju
figli i psikus6w. Chociaz nie maja skrzydet, moga latac,
i zdarzato si¢, ze chwytaty za uszy niczego nie spodzie-
wajacych si¢ ludzi, po czym zanosily ich na szczyty drzew
lub budynkéw. Chochliki wydaja wysokie, zrozumiate tyl-
ko dla nich samych dzwigki. Sa zyworodne.

CHORBOTEK {Horklump}

Klasyfikacja MM: X

Chorbotek wywodzi si¢ ze Skandynawii, ale w tej chwili
wystepuje juz w calej potnocnej Europie. Przypomina
migsisty, rozowy grzyb porosnigty rzadka, sztywna szcze-
cing. Rozmnaza si¢ bardzo szybko i w ciagu kilku dni
moze pokry¢ §rednich rozmiaréw ogrdd. Chorbotek wci-

ska w ziemi¢ muskularne macki w poszukiwaniu swoich



ulubionych dzdzownic. Jest najlepszym przysmakiem
gnomow, poza tym nie zarejestrowano zadnego zastoso-
wania.

CHROPIANEK {Chizpurfle}

Klasyfikacja MM: XX

Chropianki s3 malymi pasozytami, ktorych dlugos¢ do-
chodzi do jednej dwudziestej cala. Z wygladu przypomi-
najg kraby z duzymi ktami. Przywabia je magia, mogg za-
gniezdzi¢ si¢ w futrze i piorach takich stworzen, jak
psidwaki czy lelki wrozebniki. Wdzierajg si¢ tez do do-
mostw czarodziejow, atakujac takie magiczne przedmioty
jak r6zdzki, z ktorych sukcesywnie wygryzaja magicz-
ny rdzen, albo brudne kociotki, z ktérych zlizuja zasch-
niete resztki eliksirow'®. Chociaz chropiankéw tatwo sie
pozby¢ za pomocg jednego z licznych srodkoéw dostep-
nych na rynku, powazne inwazje moga wymagac¢ wizy-
ty funkcjonariuszy Sekcji Szkodnikéw Urzedu Kontroli
nad Magicznymi Stworzeniami, gdyz nape¢czniate od ma-
gicznych substancji chropianki sg bardzo trudne do zwal-
czenia.

5 W przypadku braku magii, chorpianki atakuja znajdujace sie
w ich poblizu urzadzenia elektryczne (aby lepiej poznaé zjawisko elek-
trycznosci, zob.: Zycie prywatne i zwyczaje spoleczne mugoli brytyjskich
Wilhelma Wigworthy'ego, Czerwone Ksiazeczki, 1987). Inwazje
chorpiankow tlumacza zastanawiajace awarie wielu stosunkowo no-
wych elektrycznych mugolskich przedmiotow.



CIAMARNICA {Lobalug}

Klasyfikacja MM: XXX

Ciamarnica zyje na dnie Morza Pétnocnego. Stworzonko
0 nieskomplikowanej  budowie, dlugosci dziesigciu

cali,

sktada si¢ z gumowatego otworu ggbowego i woreczka z ja-
dem. Atakowana ciamarnica kurczy swdj woreczek jadowy
i opryskuje atakujacego trucizng. Trytony wykorzystuja

ciamarnice jako brof, a czarodzieje pozyskuja jej trucizng,

gdyz uzywa si¢ jej do warzenia eliksirow. Praktyka ta jed-
nak podlega $cistej kontroli.

CZERWONY KAPTUREK {Red Cap}

Klasyfikacja MM: XXX

Te kartowate stworzenia zyja w jamach na dawnych polach
bitewnych i we wszystkich innych miejscach, gdzie zostata
rozlana ludzka krew. Chociaz tatwo je odpe¢dzi¢ prostymi
zakleciami i urokami, sg bardzo niebezpieczne dla samot-
nych mugoli, ktéorych w ciemne noce probuja zattuc
patkami na $mier¢. Czerwone kapturki spotyka si¢ najcze-
$ciej w polnocnej Europie.

DEMIMOZ {Demiguise}
Klasyfikacja MM: XXXX
Demimoz spotykany jest na Dalekim Wschodzie, i to nie-
zwykle rzadko, poniewaz zwierzg to w obliczu zagrozenia
staje si¢ niewidzialne i tylko wyszkoleni lowcy sa w stanie
je wytropic.

Demimoz jest pokojowo nastawionym, roslinozernym
zwierzeciem, przypominajacym petna wdzieku bezogo-
niasta malpe, o wielkich, czarnych i smutnych oczach, za-



zwyczaj skrytych pod szopa wlosow. Cale cialo demimoza
pokryte jest dlugimi, delikatnymi, jedwabistymi, srebrzy-
stymi wtosami. Skory demimozow sa bardzo cenne, po-
niewaz z ich wlosow przedzie si¢ peleryny-niewidki.

DIRIKRAK {Diricawl}

Klasyfikacja MM: XX

Dirikrak pochodzi z Mauritiusa. Jest pulchnym nielotem
o puszystych pidrach, znanym ze szczeg6lnego sposobu ucie-
kania przed niebezpieczenstwem. Znika wsrod kiebiacych
si¢ pior i pojawia si¢ w innym miejscu (t¢ sama zdolno$¢ ma
feniks, patrz nizej).

Co ciekawe, mugole w przesztosci wiedzieli, ze diri-
krak istnieje, ale znali go pod nazwa dodo. Poniewaz nie
maja poje¢cia, ze dirikrak moze znikaé, uwazaja, ze wyte-
pili go przez nadmierne polowania. Wydaje si¢, ze miedzy
innymi ten fakt u§wiadomil mugolom niebezpieczenstwo
bezmys$lnego zabijania réznych zwierzat, w zwiazku
z czym Miedzynarodowa Konfederacja Czarodziejow nie
uznata za stosowne poinformowac ich, ze dirikrak wcale
nie wyginat.

DRUZGOTEK {Grindylow}

Klasyfikacja MM: XX

Ten rogaty, bladozielony demon wodny jest spotykany w je-
ziorach catej Wielkiej Brytanii i Irlandii. Zywi si¢ matymi
rybami. Jest agresywny zarowno w stosunku do czarodzie-
jow, jak i mugoli, bywa natomiast udomawiany przez tryto-
ny. Druzgotek ma bardzo dlugie palce, ktére, chociaz maja
silny chwyt, tatwo ztamac.



ELF {Fairy}

Klasyfikacja MM: XX

EIlf jest matym, ozdobnym zwierzatkiem o stabo rozwinig-
tej inteligencji . Uzywane lub wyczarowywane przez cza-
rodziejow do celow dekoracyjnych, elfy zamieszkuja lasy
i polany. Z wygladu przypominaja malenkiego cztowiecz-
ka, ich wzrost waha si¢ od jednego do pigciu cali. Maja
duze, podobne do owadzich skrzydta, przezroczyste lub
mienigce si¢ kolorami tgczy.

Elfy dysponuja stabym rodzajem magii, dzigki ktorej
moga odstraszac takie drapiezniki jak lelek wrozebnik. Sa
z natury bardzo ktétliwe, ale ich wyjatkowa préznos¢ spra-
wia, ze zawsze mozna je namowi¢ do wystgpowania w cha-
rakterze ornamentu. Chociaz maja humanoidalne ksztatty,
nie potrafig moéwi¢. Komunikuja si¢ mi¢dzy soba za po-
mocg wysokich, brzeczacych dzwigkow.

Elfy sktadaja do pigédziesigciu jaj po spodniej stronie 1is-
ci. Z jaj wykluwaja si¢ jaskrawo ubarwione larwy. Po sze-
$ciu, dziesieciu dniach przeda sobie kokon, z ktérego po
miesigcu wylania si¢ w petni uformowany, uskrzydlony
osobnik.

6 Mugole majg niezwykla stabosé¢ do elfow, ktore wystepuja
w wielu opowiastkach dla ich dzieci. W tych bajkach pojawiaja si¢
skrzydlate istotki o zréznicowanych osobowosciach i umiejgtnosci
mowienia po ludzku (co prawda czgsto w mdly, sentymentalny spo-
sob). Elfy, jak wyobrazaja sobie mugole, zamieszkuja malenkie do-
mostwa zrobione z ptatkéw kwiatow, wydrazone muchomory i tym
podobne. Czesto sa przedstawiane z r6zdzkami w rekach. Mozna po-
wiedzie¢, ze mugole ze wszystkich magicznych zwierzat najbardziej
upodobali sobie elfy.
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ERKLING
Klasyfikacja MM: XXXX

Erkling jest stworzeniem podobnym do elfa, wywodzacym
si¢ ze Schwarzwaldu w Niemczech. Jest wigkszy od gnoma
(przecigtnie trzy stopy wzrostu) i ma spiczasta twarz. Chi-
chocze piskliwie, co bardzo podoba si¢ dzieciom, ktore sta-
ra si¢ odciggna¢ od opiekundw i pozre¢. Niemieckie Mini-
sterstwo Magii wprowadzilo $cisty nadzor nad erklingami,
dzigki czemu w ciagu ostatnich kilku wiekow liczba za-
bojstw dzieci znacznie zmalata, a ostatni znany przypadek
ataku erklinga na sze$cioletniego czarodzieja Brunona
Schmidta zakonczy? si¢ $miercig stworzonka, ktére zostato
przez ojca chtopaka silnie uderzone w gtowe sktadanym ko-
ciotkiem.

FENIKS {Phoenix}

Klasyfikacja MM: XXXX*'

Feniks jest wspaniatym szkartatnym ptakiem wielko$ci ta-
bedzia, o ztotym ogonie, dziobie i szponach. Gniezdzi si¢
na szczytach gor i jest spotykany w Egipcie, Indiach i1 Chi-
nach. Feniks moze zy¢ wiecznie, poniewaz kiedy si¢ zes-
tarzeje, jest w stanie si¢ odrodzi¢, najpierw gingc w pto-
mieniach, a nastepnie powstajac z popiotow jako piskle.
Feniksy sa tagodnymi stworzeniami, ktore nigdy nie zabi-
jaja, gdyz zywia si¢ wylacznie ziotami. Podobnie jak diri-
krak (patrz wyzej), feniks moze znikac i pojawiac sie, gdzie

chce. Piesn feniksa jest magiczna: uwaza si¢, Ze wzmacnia

Y7 Feniks dostat kategorie XXXX nie dlatego, Ze jest niebezpiecz-
ny, ale dlatego, ze tylko nielicznym czarodziejom udato si¢ go oswoic.
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odwagge tych o czystym sercu i sprawia, ze do serc nieczys-
tych wkrada sig¢ strach. Lzy feniksa maja silne wlasciwosci
lecznicze.

GARBOROG {Graphorn}

Klasyfikacja MM: XXXX

Garborogi zyja w gorskich rejonach Europy. Jest to duze,
szarofioletowe zwierzg, z charakterystycznym garbem na
grzbiecie 1 dwoma bardzo ostrymi rogami. Porusza si¢ na
duzych, czteropalczastych stopach. Ma wyjatkowo agre-
sywna natur¢. To prawda, Ze czasami mozna spotka¢ gor-
skiego trolla jadacego wierzchem na garborogu, ale naj-
widoczniej temu ostatniemu nie sprawia to wigkszej
przyjemnosci, bo o wiele czgsciej widuje si¢ trolle pokryte
bliznami po atakach garboroga. Sproszkowany rog garbo-
roga jest sktadnikiem wielu eliksiréw, niezwykle drogim
ze wzgledu na trudnodei zwigzane z jego pozyskaniem.
Skora garboroga jest grubsza nawet od smoczej i odbija
wigkszo$¢ zakleé.

GHUL {Ghoul}

Klasyfikacja MM: XX

Ghul odznacza si¢ wyjatkowa brzydota, ale nie ma powo-
du, aby si¢ go obawia¢. Przypomina wstretnego olbrzyma
z wystajacymi zebami i zamieszKuje zazwyczaj strychy do-
mow lub stodoly nalezace do czarodziejow, gdzie zywi si¢
pajakami i kretami. Zazwyczaj pojekuje i zawodzi, a cza-
sami rzuca réznymi przedmiotami, ale jest z natury naiw-
ny i, w najgorszym wypadku, nawarczy na czlowieka,
ktory si¢ na niego natknie. W Urzgdzie Kontroli nad Ma-
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gicznymi Stworzeniami istnieje Brygada Specjalna zajmu-
jaca si¢ usuwaniem ghuli z budynkéw, ktére przechodza
w posiadanie mugoli. W domach czarodziejow ghul czg-
sto bywa lubianym szczegdlnie przez dzieci zwierzatkiem

rodzinnym.

GNOM {Gnome}

Klasyfikacja MM: XX

Gnom jest pospolitym
szkodni-

kiem  ogrodowym,
spotykanym

na catym obszarze pétnocnej Eu-

ropy, a takze w Ameryce Potnoc-

nej. Ma stop¢ wzrostu, niepropor-

cjonalnie duza glowe 1 koSciste

stopy. Aby pozby¢ si¢ gnoma z ogrodu, nalezy kreci¢ nim
wokot siebie, az dostanie zawrotu glowy, a nastepnie wyrzu-
ci¢ za ptot. Mozna tez uzy¢ wozaka, ale w ostatnich czasach
wielu czarodziejow uwaza t¢ metod¢ pozbywania si¢ gno-
moéw za zbyt brutalna.

GRYF {Griffin}

Klasyfikacja MM: XXXX

Gryf pochodzi z Grecji. Ma glowe i przednie tapy olbrzy-
miego orla, a ciato i tylne tapy lwa. Podobnie jak sfinksy
(patrz nizej), gryfy sa czgsto wynajmowane przez czaro-
dziejow do pilnowania skarbow. Chociaz gryfy maja bar-
dzo gwaltowny charakter, znane sg przypadki obtaskawia-
nia ich przez czarodziejow. Zywig si¢ surowym migsem.
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GUMOCHLON {Flobberworm}

Klasyfikacja MM: X

Gumochlony zyja w mokrych rowach. Przypominaja gru-
be, brazowe glisty, dtugosci do dziesigciu cali, i prawie
wecale si¢ nie poruszajg. Oba konce gumochtona wygladaja
tak samo i z obydwu wydobywa si¢ §luz, ktory wykorzystu-
je si¢ czasami do zageszczania eliksirow. Jego ulubionym
pozywieniem jest salata, ale moze si¢ zywi¢ prawie wszyst-
kimi ro§linami.

HIPOGRYF {Hippogriff}

Klasyfikacja MM: XXX

Hipogryf wywodzi si¢ z Europy, ale obecnie spotyka si¢ go
na catym $wiecie. Ma gltowe, przednie nogi i skrzydta
olbrzymiego orla, a tutow konia. Mozna go oswoi¢, ale po-
winni si¢ tego podejmowac wyltacznie specjalisci. Pod-
chodzac do hipogryfa, nalezy zachowac¢ z nim kontakt
wzrokowy i uktoni¢ si¢, okazujac w ten sposob dobre inten-
cje. Jesli hipogryf rowniez si¢ uktoni, mozna si¢ zblizy¢ bez
obawy.

Hipogryfy ryja ziemi¢ w poszukiwaniu owadow, ale
nie gardzg rowniez ptakami i matymi ssakami. Buduja na
ziemi gniazda, do ktorych sktadaja jedno duze jajo o dos¢
delikatnej skorupce, z ktérego mtode wykluwa si¢ po
dwudziestu czterech godzinach. Piskle hipogryfa juz po
tygodniu jest gotowe do lotu, ale dopiero po kilku mie-
sigcach bedzie w stanie wyruszy¢ razem z rodzicem na da-
lekie wyprawy.
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HIPOKAMPUS {Hippocampus}

Klasyfikacja MM: XXX

Hipokampus pochodzi z Grecji, ma gtowe i piers konia,
a ogon i zad olbrzymiej ryby. Chociaz gatunek ten zazwy-
czaj spotyka sic w Morzu Srédziemnym, w 1949 roku prze-
pigkny niebieski deresz zostat schwytany przez trytony
u wybrzezy Szkocji, a nastgpnie przez nie udomowiony. Hi-
pokampus sktada duze jaja o potprzezroczystych skorup-
kach, przez ktére mozna zobaczy¢ uspione jeszcze kijanki.

JEDNOROZEC {Unicorn}

Klasyfikacja MM: XXXX

Jednorozec jest pigknym zwierz¢ciem spotykanym w lasach
poinocnej Europy. Jest to rogaty kon. Doroste jednorozce
s $nieznobiate, mtode za$ rodza si¢ ztote i w miar¢ dorasta-
nia zmieniaja mas¢ na srebrng. Rog, krew 1 wlosy jednoroz-
ca maja silne whasciwosci magiczne'®. Jednorozce unikaja
spotkan z ludzmi, jesli jednak do tego dojdzie, chetniej
pozwola zblizy¢ si¢ do siebie czarownicy niz czarodziejowi.
Sa tak racze, ze bardzo trudno je ztapac.

JEZANKA {Shrake}

Klasyfikacja MM: XXX

Jezanka to  ryba pokryta kolcami, Zyjaca w
Oceanie

Atlantyckim. Mowi sig, ze pierwsza tawica jezanek zostata
stworzona przez czarodziejow na poczatku XIX wieku,

18 patrz przypis do klasyfikacji centaura.
¥ Mugole maja o jednorozcach, podobnie jak o elfach, bardzo wy-
sokie mniemanie — w tym przypadku uzasadnione.
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w zemscie na mugolskich rybakach, ktorzy obrazili grupe
czarodziejow-zeglarzy. Od tamtej pory w tym miejscu
oceanu mugolscy rybacy znajduja porwane przez jezanki
puste sieci.

KAPPA
Klasyfikacja MM: XXXX

Kappa jest japoniskim demonem wodnym, ktory zamiesz-
kuje ptytkie stawy i rzeki. Czgsto poréwnuje si¢ jg do mat-
py, ktora zamiast futra ma rybie tuski, a na czubku glowy
lejek peten wody.

Kappa zywi si¢ ludzka krwia, ale mozna ja powstrzy-
maé przed atakiem, rzucajac jej ogorek z wyrytym na nim
imieniem niedoszlej ofiary. Czarodziej, ktory spotka kappe,
musi spowodowac, aby si¢ uklonita, wtedy woda z lejka
wyleje sie, a kappa catkowicie utraci moc.

KELPIA {Kelpie}
Klasyfikacja MM: XXXX
Ten brytyjski i irlandzki de-
mon wodny moze przybie-

ra¢ roézne ksztalty, ale naj-
czgsciej ukazuje si¢ w posta-
ci konia z  wiechg sitowia

zamiast grzywy. Kiedy zwabi na swdj grzbiet niczego nie-
$wiadomego nieszczes$nika, nurkuje z nim na dno rzeki lub
jeziora, gdzie zjada go, pozwalajac wnetrznosciom wyptynac
na powierzchni¢. Aby pokonac¢ kelpig, nalezy nalozy¢ jej za
pomoca zaklecia wedzidto, co sprawi, ze stanie si¢ ulegta

i niegrozna.
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Najwigksza kelpia na $wiecie zamieszkuje jezioro Loch
Ness w Szkocji. Najchetniej przybiera ksztalt weza mor-
skiego (patrz nizej). Obserwatorzy z Migdzynarodowe;j
Konfederacji Czarodziejéw odkryli, ze nie majg do czynie-
nia z prawdziwym we¢zem morskim, kiedy na widok grupy
mugolskich badaczy waz zamienit si¢ w wydrg, a po ich
odptynigciu powrocit do swego pierwotnego ksztattu.

KOLKOGONEK {Nogtait}
Klasyfikacja MM: XXX
Kotkogonki sg demonami spotykanymi w rolniczych rejo-
nach Europy, Rosji i Ameryki. Przypominajg kartowate pro-
siaki o dlugich nogach, serdelkowatych ogonach i waskich
czarnych oczach. Kotkogonek wkrada si¢ do chlewa i ssie
zwyczajng macior¢ razem z jej prawdziwymi mtodymi. Im
dtuzej bedzie przebywat w gospodarstwie i im wigkszy uro-
$nie, tym dtuzej gospodarzy bedzie dreczyta zta passa.
Kotkogonek jest wyjatkowo szybki i trudny do schwy-
tania, ale jesli zostanie przep¢dzony za granice gospodar-
stwa przez catkowicie bialego psa, nigdy juz do niego nie
powrdci. Urzad Kontroli nad Magicznymi Stworzeniami
(Sekcja Szkodnikéw) trzyma specjalnie w tym celu dwana-
$cie ogarow albinosow.

KORNICZAK {Bundimun}

Klasyfikacja MM: XXX

Korniczaki wystepuja na calym $wiecie. Zagniezdzaja si¢
w domach, gdzie mieszkaja pod deskami podlogowymi. Ich
obecnos¢ objawia sig intensywnym odorem zgnilizny. Wy-
dzielina korniczaka powoduje butwienie fundamentéw domu.
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W stanie spoczynku korniczak przypomina kupke zie-
lonkawych grzybow z oczami, ale przestraszony zrywa si¢
na liczne wrzecionowate nogi i ucieka. Zywi si¢ nieczysto-
$ciami. Inwazji korniczakéw mozna si¢ pozby¢, uzywajac
zakleg¢ oczyszczajacych, ale jesli dopuszczono, by za bardzo
urosty, nalezy skontaktowac si¢ z Urzgdem Kontroli nad
Magicznymi Stworzeniami (Sekcja Szkodnikéw), zanim
dom si¢ zawali. Rozcieficzona wydzielina korniczaka uzy-

wana jest w niektorych magicznych srodkach czyszczacych.

KUDLON {Porlock}
Klasyfikacja MM: XX
Kudton jest straznikiem koni spotykanym w Anglii (Dor-
set) 1 na potudniu Irlandii. Jest kudtaty, glowe porasta mu
dluga zmierzwiona czupryna, ma tez wyjatkowo duzy nos.
Jest parzystokopytny i porusza si¢ na dwdoch nogach. Ma
krotkie ramiona zakoficzone dtofimi o czterech grubych
palcach. Doroste kudtonie osiagaja dwie stopy wzrostu
i zywig si¢ trawa.

Kudton jest nie§miaty, zajmuje si¢ wytacznie pilnowa-
niem koni. Mozna go znalez¢ w stajni, zwinigtego w slomie,
albo ukrywajacego si¢ posrod stada, ktorego strzeze. Nie ufa

ludziom i zawsze si¢ przed nimi chowa.

KUGUCHAR {Kneazle}

Klasyfikacja MM: XXX

Kuguchar wywodzi si¢ z Wielkiej Brytanii, ale obecnie
spotyka si¢ go na calym $wiecie. To mate stworzonko przy-
pomina kota, ma nakrapiane, c¢tkowane albo taciate futro,
olbrzymie uszy i ogon z pedzelkiem jak u lwa. Kuguchar
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jest inteligentny, niezalezny i czasem agresywny, ale jesli
spodoba mu si¢ jaka$§ czarownica lub czarodziej, moze by¢
wspaniatym zwierzatkiem domowym. Ma niezwykta zdol-
no$¢ wykrywania przykrych i podejrzanych osobnikow, po-
trafi tez doprowadzi¢ do domu swojego wlasciciela, jesli ten
zabtadzi. Kuguchary rodza do o§émiu mtodych w jednym
miocie i mogg si¢ krzyzowa¢ z kotami. Aby zosta¢ wiasci-
cielem kuguchara, trzeba mie¢ licencj¢, gdyz (podobnie jak
w przypadku psidwakow i swiergotnikow) nietypowy
wyglad kuguchara moze wzbudzi¢ zainteresowanie mugoli.

KWINTOPED (znany roéwniez
jako Wtochaty MacBoon)
{Quintaped — Hairy
MacBoon}

Klasyfikacja MM: XXXXX
Kwintoped jest bardzo niebez-
piecznym zwierzeciem mi¢so-

zernym, ktére wyjatkowo roz-

smakowato si¢ w ludziach. Jego nisko zawieszony tutéw,
podobnie jak pig¢ nég, z ktdrych kazda zakonczona jest
zdeformowang stopa, porosniete sg gruba, czerwonobra-
zowg sierscig. Kwintopedy wystepuja jedynie na Wyspie
Posg¢pnej, ktora lezy w najdalej wysunigtym na poinoc
punkcie Szkocji. Dlatego tez Posgpna jest terenem niena-
noszalnym.

Legenda glosi, ze kiedys Wyspe Posepna zamieszkiwatly
dwie rodziny czarodziejow, McClivertowie i MacBoonowie.
Podobno pojedynek, jaki rozegral si¢ migdzy pijanym na-
czelnikiem klanu McClivert, Dugaldem, i rownie pijanym
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Kwintusem, gtowa klanu MacBoon, zakonczyt si¢ §miercia
Dugalda. Jak glosi legenda, pewnej nocy grupa McCliver-
tow otoczyta zabudowania MacBoonéw, i pragnac si¢ ze-
méci¢, zamienita ich wszystkich w potworne pigcionogie
stwory. McClivertowie zbyt p6zno zorientowali si¢, Ze trans-
mutowani MacBoonowie sg o wiele grozniejszymi przeciw-
nikami (uwazano, ze MacBoonowie bardzo stabo postugu-
ja si¢ magig). Co gorsza, MacBoonowie dali sobie radg¢
z wszystkimi probami zamienienia ich z powrotem w ludzi.
Potwory wybity McClivertow co do nogi, az na wyspie nie
pozostal ani jeden cztowiek. Dopiero wtedy MacBoonowie
zrozumieli, ze skoro na wyspie nie pozostal nikt wtadajacy
r6zdzka, juz na zawsze pozostang pi¢gcionogami.

Nigdy si¢ nie dowiemy, czy opowies¢ ta jest prawdziwa.
Na pewno nie przezyt zaden McClivert ani MacBoon, aby
opowiedzieé, co si¢ stato z jego przodkami. Kwintopedy nie
potrafia mowi¢. Urzad Kontroli nad Magicznymi Stworze-
niami starat si¢ wielokrotnie schwyta¢ kwintopeda, aby
sprobowaé go odtransmutowacé, lecz bez powodzenia. Mu-
simy wiec uzna¢, ze rzeczywiscie sa, jak glosi ich przydo-
mek, Wtochatymi MacBoonami, ktorym przyszto dozy¢
swoich dni jako pigcionogie zwierzgta.

LANGUSTNIK LADACO {Mackled Malaclaw}
Klasyfikacja MM: XXX

Langustnik jest stworzeniem ladowym, spotykanym gtow-
nie na skalistych wybrzezach Europy. Chociaz jest nadzwy-
czaj podobny do homara, pod Zadnym pozorem nie powinno
si¢ go zjadaé, poniewaz spozycie jego migsa wywoluje wy-
soka goraczke i nieprzyjemne, zielone zabarwienie twarzy.
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Langustnik ladaco osiaga dlugo$¢ dwunastu cali i jest
jasnoszary w ciemnozielone plamki. Zywi si¢ matymi sko-
rupiakami, ale nie pogardzi tez wigkszg zdobycza. Ukasze-
nie langustnika wywotuje nietypowy efekt uboczny, pole-
gajacy na tym, ze przez tydzien po ugryzieniu ofiara ma
wyjatkowego pecha. Jesli ugryzt ci¢ langustnik, nie
zaktadaj si¢ i nie spekuluj, poniewaz sprawy na pewno po-
tocza si¢ nie po twojej mysli.

LELEK WROZEBNIK (nazywany tez irlandzkim feniksem)
{Augurey — Irish Phoenix}

Klasyfikacja MM: XX

Lelek wrozebnik jest zwierzgciem rodzimym Wielkiej
Brytanii i Irlandii, ale mozna go czasem spotkaé¢ w innych
rejonach potnocnej Europy. Jest to chudy i ponury ptak,
przypominajacy matego i niedozywionego s¢pa o zielonka-
woczarnym upierzeniu. Jest wyjatkowo nie§miaty. Gniez-
dzi si¢ w jezynach i innych ciernistych krzewach, zywi
si¢ duzymi owadami i elfami, lata tylko podczas silnego
deszczu, a przy lepszej pogodzie pozostaje w gniezdzie
o ksztatcie tzy.

Lelek wydaje charakterystyczne niskie, drzace dzwigki.
Kiedys$ uwazano, ze wrdza one $mieré. Czarodzieje omijali
gniazda lelka w obawie ustyszenia tego rozdzierajacego ser-
ce krzyku, uwaza si¢ tez, ze niejeden czarodziej dostat ata-
ku serca, kiedy przechodzac przez zarosla, ustyszat jeki
ukrytego w gaszczu lelka®. Jednak wytrwate badania do-

2 Urik Kaprawe Oko trzymat w swojej sypialni az pigédziesiat .
oswojonych lelkow wro6zebnikow. Pewnej wyjatkowo
deszczowej
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wiodtly ostatnio, ze lelek $piewa wytacznie przed nad-
ciggajacym deszczem?. Od tej pory lelki wrozebniki staty
si¢ modnymi zwierzatkami domowymi, ktére maja przepo-
wiada¢ pogodg, chociaz w zimie wielu osobom trudno znies§¢
ich nieustanne jeki. Piora lelka nie nadaja si¢ do pisania,
poniewaz odpychaja atrament.

LEPROKONUS (nazywany czasem klaurikornem)
{Leprechaun — Clauricorn}

Klasyfikacja MM: XXX

Chociaz inteligentniejszy od elfa i mniej ztosliwy od topka,
chochlika czy bachanki, leprokonus jest wielkim psotni-
kiem. Spotykany wytacznie w Irlandii, osigga wzrost do
sze$ciu cali i jest zielony. Sporzadza sobie proste ubrania
z lisci. Leprekonusy jako jedyne sposrod “karzetkow" po-
trafia mowic, ale nigdy nie zazadaty zmiany swojego statu-
su zwierzat. Sg zyworodne, zyja gtownie w lesistych okoli-
cach, ale lubig przycigga¢ uwage¢ mugoli i dlatego
w mugolskiej literaturze dziecigcej wystepuja prawie tak
czesto jak elfy. Leprokonusy wytwarzaja nadzwyczaj po-
dobna do zlota substancje, ktora, ku ich wielkiej uciesze,
znika po kilku godzinach. Zywig sie lis¢mi i wbrew kra-
zacej o nich opinii, nigdy nie wyrzadzaja ludziom powaz-
niejszej krzywdy.

zimy zawodzenia lelkow doprowadzity Urika do przekonania, ze juz
umart i stal si¢ duchem. Proby przenikania przez §ciany swojego
domu doprowadzity go do stanu, ktory jego biograf, Radolphus Pitti-
man, okreslil jako “wstrzas mozgu trwajacy dziesie¢ dni".

2 Zob. Dlaczego nie zginglem, kiedy lelek zakrzyczal Gullivera Poke-
by (Czerwone Ksiazeczki, 1824).
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LUNABALLA {Mooncalf}

Klasyfikacja MM: XX

Lunaballa jest niezwykle nieSmialym stworzeniem, ktore
opuszcza swojg nor¢ jedynie podczas pelni ksigzyca. Ma
gladkie, bladoszare cialo, wylupiaste okragte oczy na czub-
ku glowy i cztery wrzecionowate nogi o wielkich ptaskich
stopach. Podczas pelni lunaballe wykonuja tylnymi nogami
skomplikowane tance. Podejrzewa sig, ze jest to rodzaj za-
lotow (owe tance czesto pozostawiajg w zbozu $lady w po-
staci zawilych geometrycznych wzordw, ktore stanowia
wielkg zagadke dla mugoli).

Obserwowanie tanca lunaballi w §wietle ksigzyca jest
fascynujacym przezyciem, moze by¢ roéwniez bardzo
optacalne, bo jesli przed wschodem stonca zbierze si¢ ich
srebrzyste odchody i1 rozsypie na grzadkach z magicznymi
ziolami i na rabatach z kwiatami, ros$liny urosng bardzo
szybko i1 beda wyjatkowo silne. Lunaballe spotyka si¢ na
catlym $wiecie.

MANTYKORA {Manticore}

Klasyfikacja MM: XXXXX

Mantykora jest bardzo niebezpiecznym greckim zwierzg-
ciem o glowie cztowieka, ciele Iwa i ogonie skorpiona. Jest
réwnie niebezpieczna jak chimera i rownie rzadka. Podob-
no cicho nuci, delektujgc si¢ swoja ofiarg. Skora mantykory
odbija wiekszos$¢ zakleé, a uktucie jej zagdtem powoduje na-
tychmiastowa $mier¢.
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MEMORTEK {Jobberknoll}

Klasyfikacja MM: XX

Memortek (potnocna Europa i Ameryka) jest malutkim,
niebieskim, cgtkowanym ptaszkiem, ktory zywi si¢ malymi
owadami. Przez cate zycie jest niemy, a tuz przed $miercia
wydaje dtugi krzyk sktadajacy si¢ ze wszystkich dzwigkow,
jakie styszat w zyciu, wyS§piewanych w odwrotnej kolejno-
$ci. Piéra memortka wchodza w sktad veritaserum i eliksi-

row wspomagajacych pamiec.

NIESMIALEK {Bowtruckle}

Klasyfikacja MM: XX

Niesmialek jest stworzonkiem pilnujacym drzew, spoty-
kanym najcze$ciej w zachodniej Anglii, potudniowych
Niemczech i niektorych lasach Skandynawii. Trudno go
zauwazy¢, poniewaz jest niewielki (do o$miu cali) i spra-
wia wrazenie, jakby sktadat si¢ z kory, galazek i dwoch
matych brazowych oczek.

Nie$smiatek zywi si¢ insektami. Jest pokojowo nastawio-
nym i bardzo nie§miatym stworzonkiem, ale jesli drzewu,
na ktorym mieszka, co$ zagraza, rzuca si¢ na drwala lub
dendrologa, ktory probuje uszkodzi¢ jego dom, i stara si¢
wydrapaé¢ mu oczy swoimi dtugimi, spiczastymi palcami.
Aby odwrdci¢ uwage niesmiatka od drzewa, nalezy podac
mu troch¢ kornikow, a kiedy zwierzatko begdzie nimi zajg¢-
te, szybko pobra¢ drewno na rézdzke.
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NIUCHACZ {Niffler}

Klasyfikacja MM: XXX

Niuchacz jest zwierzg¢ciem brytyjskim. Te puchate, czar-
ne, dtugopyskie, drazace nory stworzonka maja szczegol-
ne upodobanie do wszystkiego, co si¢ Swieci. Gobliny cze-
sto wykorzystuja niuchacze do poszukiwania ukrytych
pod ziemig skarbow. Chociaz niuchacz jest stworzeniem
lagodnym, a nawet przymilnym, nie powinno go si¢ trzy-
ma¢ w domu, poniewaz moze niszczy¢ dobytek whascicie-
la. Niuchacze mieszkajg w norach wydrazonych nawet do
dwudziestu stop pod ziemig i rodzg od szesciu do o$miu
mtodych w miocie.

NUNDU

Klasyfikacja MM: XXXXX

Nundu jest wschodnioafrykanskim zwierzeciem, przez nie-
ktorych uwazanym za najgrozniejsze stworzenie na §wiecie.
Ten gigantyczny lampart, ktéry mimo swych rozmiarow
porusza si¢ bezszelestnie i ktorego oddech sprowadza zara-
z¢ mogaca usmiercié¢ calg wioske, jeszcze nigdy nie zostat
pokonany przez grupe liczaca mniej niz stu wyszkolonych

czarodziejow.

OGNISTY KRAB {Fire Crab}

Klasyfikacja MM: XXX

Nazwa jest mylaca, poniewaz to stworzenie z wygladu
przypomina zo6twia. Na Fidzi, ktora jest jego ojczyzna, czg$é
wybrzeza zostala zamieniona w rezerwat krabow, w celu
ich ochrony nie tylko przed mugolami, ktérych mogtyby

skusi¢ ich cenne skorupy, ale rowniez przed pozbawionymi
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skruputow czarodziejami, ktorzy wykorzystujg te skorupy
jako wysoko cenione kociotki. Poza tym krab ma wlasny
mechanizm obronny: atakowany, wystrzeliwuje z tylnego
konca ptomienie. Ogniste kraby eksportuje si¢ jako zwie-
rz¢ta domowe, ale wymagana jest na nie specjalna licencja.

PLUMPKA {Plimpy}
Klasyfikacja MM: XXX
Plumpka jest okragta, cet-
kowang ryba, ktérag mozna
rozpozna¢ po dwoch dtu-
gich nogach zakonczonych
ptetwiastymi stopami. Za-
mieszkuje glgbokie jeziora, w ktorych ryje dno w poszuki-

waniu zeru. Jej ulubionym pokarmem sg wodne $lima-
ki. Plumpka nie jest zbyt grozna, ale moze skuba¢ stopy
i ubranie plywakow. Trytony uwazaja ja za szkodnika
i chetnie si¢ jej pozbywaja, zawiazujac jej elastyczne odndza
w supel; wtedy plumpka odptywa, unoszona pradem, po-
niewaz nie jest w stanie sterowac, i nie moze powrocié, za-
nim si¢ nie rozptacze, co zwykle zabiera jej kilka godzin.

POGREBIN

Klasyfikacja MM: XXX

Pogrebin jest rosyjskim demonem, ktory osigga najwyzej
stope wzrostu, ma wlochate ciato i gtadka, nieproporcjonal-
nie duza, szarg gtowg. Pogrebiny ciagnie do ludzi, ktérym
lubig towarzyszy¢, kryjac si¢ w ich cieniu, a kiedy wtasciciel
cienia odwrdci si¢ w ich strong, kulg sig, przypominajac
btyszczacy, okragly kamien. Jesli pogrebin bedzie podazat za
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cztowiekiem przez wiele godzin, jego ofiar¢ ogarnie uczucie
zniechgcenia, po czym pograzy si¢ w letargu i depresji. Jesli
ofiara si¢ zatrzyma, opadnie na kolana i zacznie rozpaczaé
nad bezsensownoscia zycia, pogrebin rzuci si¢ na nig i bedzie
starat si¢ ja pozre¢. Latwo jest jednak odeprze¢ pogrebina
prostymi urokami i zaklgciami otumaniajacymi. Skutkuje
tez danie mu solidnego kopniaka.

POPIELEK {Ashwinder}

Klasyfikacja MM: XXX

Popietek powstaje, kiedy magiczny ogien zbyt dtugo pali
si¢ bez dozoru. Cienki bladoszary waz o roziskrzonych czer-
wonych oczach wytania si¢ spomigdzy zarzacych si¢ wegli
nie pilnowanego ognia i odpetza w mroki domostwa, pozo-
stawiajac za sobg drozke z popiotu.

Popietek zyje tylko godzing i przez ten czas wyszukuje
sobie ciemne i zaciszne miejsce, aby ztozy¢ w nim jaja, po
czym rozpada si¢ w proch. Jaja popietka sg ol§niewajaco
czerwone i wydzielaja bardzo silne ciepto. Jesli jaja nie zo-
stang szybko odnalezione i zamrozone odpowiednim zaklg-
ciem, moga doprowadzi¢ do pozaru. Czarodziej, ktory za-
uwazy, ze po jego domu petza jeden lub wigcej popietkow,
powinien natychmiast je wytropi¢ i odnalez¢ ich gniazda.
Zamrozone jaja sa bardzo cennym sktadnikiem napojow
mitosnych, a takze, zjedzone w catosci, skutecznym lekiem
na malarig.

Popielki wystepuja na calym §wiecie.

2 Kazdy ogien, do ktorego zostata dodana magiczna substancja,
na przyktad proszek Fiuu.
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PSIDWAK {Crup}

Klasyfikacja MM: XXX

Psidwak pochodzi z potudniowo-wschodniej Anglii. Jest
bardzo podobny do teriera odmiany jack russell, ale ma
rozwidlony ogon. Zostal najprawdopodobniej wyhodowany
przez czarodziejow, poniewaz jest wobec nich niezwykle lo-
jalny, za to nadzwyczaj zle nastawiony do mugoli.
Pochtania wszelkie szkodniki i odpadki, poczawszy od gno-
mow, a skonczywszy na starych oponach. Licencj¢ na psid-
waka mozna otrzymaé w Urzedzie Kontroli nad Magiczny-
mi Stworzeniami po przejs$ciu prostego testu, ktéory ma na
celu udowodnienie, ze przyszty wiasciciel jest w stanie za-
panowa¢ nad psidwakiem na terenach zamieszkanych przez
mugoli. Aby psidwaki nie wpadly w oko mugolom, ich
wlasciciele maja prawny obowiazek usuwania im ogonow
bezbolesnym zakleciem rozdzielajacym, kiedy szczeniaki
maja od szesciu do o$miu tygodni.

PUFEK {Puffskein}

Klasyfikacja MM: XX

Pufek spotykany jest na catym $wiecie. To kragte, poro-
$niete migkkim kremowoszarym futerkiem tagodne stwo-
rzenie nie ma nic przeciwko temu, aby je przytulano lub
nawet nim rzucano. Pufek nie wymaga specjalnej opieki,
a kiedy jest zadowolony, mruczy. Od czasu do czasu wysu-
wa bardzo dtugi, cienki réozowy jezyk, ktory petza po domu
w poszukiwaniu jedzenia. Pufek jest typowym $mietnikow-
cem i zje wszystko, od odpadkow po pajaki, ale jego ulu-
bionym zajeciem jest przyklejanie swojego jezorka do nosa
$piacych czarodziejow i zjadanie ich smarkoéw. Z tego po-
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wodu pufek jest od dawna bardzo lubiany przez dzieci cza-
rodziejow i wciaz jest bardzo popularnym zwierzatkiem do-
mowym.

RAMORA

Klasyfikacja MM: XX

Ramora jest srebrna ryba spotykang w Oceanie Indyjskim.
Ma silng magiczna moc, moze zakotwiczac¢ statki i jest
opiekunka zeglarzy. Ramora jest wysoko ceniona przez
Migdzynarodowa Konfederacj¢ Czarodziejow. Ustanowio-
no wiele praw, ktore majg ja chroni¢ przed ktusownikami.

REEM {Re'em}

Klasyfikacja MM: XXXX

Reem jest bardzo rzadkim olbrzymim wotem o ztotej siers-
ci, spotykanym na dzikich terenach Ameryki Péinocnej
i Dalekiego Wschodu. Wypita krew reema daje niezwykta
sitg, ale trudnosci, jakie wigzg si¢ z jej zdobyciem, spra-
wiaja, ze rzadko pojawia si¢ na wolnym rynku.

SALAMANDRA {Salamander}
Klasyfikacja MM: XXX
Salamandra jest mata ogniolubng jaszczurka, ktora zywi si¢
plomieniami. Zwykle jest krysztalowo biata, ale zmienia
kolor na niebieski lub szkartatny w zaleznos$ci od tempera-
tury ognia, w ktorym przebywa.

Salamandry moga przezy¢ poza ogniem do sze$ciu go-
dzin, jesli beda regularnie karmione pieprzem. Zyja tak
dhugo, jak dtugo pali si¢ ogien, z ktorego wyszty. Krew sa-

lamandry ma silne wtasciwosci lecznicze i wzmacniajace.
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SFINKS {Sphinx}

Klasyfikacja MM: XXXX

Egipski sfinks ma ludzka gtowe i tutow lwa. Od ponad
tysigca lat bywa wykorzystywany przez czarownice i czaro-
dziejow do pilnowania kosztownos$ci i tajnych skrytek.
Sfinks jest bardzo inteligentny i kocha si¢ w zagadkach
oraz rebusach. Zazwyczaj jest niebezpieczny tylko wtedy,
gdy co$ zagraza temu, czego pilnuje.

SKRZYDLATY KON (zwany czasem pegazem)
{Winged Horse}

Klasyfikacja MM: XX — XXXX

Skrzydlate konie wystepuja na catym $wiecie. Istnieje wiele
réznych ras, mi¢dzy innymi abraksan (niezwykle silny gi-
gantyczny kon masci palomino), aetonan (kasztanowaty,
popularny w Wielkiej Brytanii i Irlandii), granian (mysza-
ty, wyjatkowo szybki) i rzadki tesnal (kary, moze by¢ nie-
widzialny, wielu czarodziejow uwaza, ze przynosi pecha).
Podobnie jak w przypadku hipogryfow, witasciciele skrzy-
dlatych koni maja obowigzek rzuca¢ na nie regularnie za-
klgcie zwodzace (patrz Wstep).

SMOK {Dragon}

Klasyfikacja MM: XXXXX

Smoki sa chyba najbardziej znanymi magicznymi zwierze-
tami, a zarazem jednymi z najtrudniejszych do ukrycia. Sa-
mice bywaja zazwyczaj wieksze i bardziej agresywne od
samcow, ale nikt, poza wysoko wykwalifikowanymi i wy-
szkolonymi czarodziejami, nie powinien zbliza¢ si¢ do smo-

ka bez wzgledu na jego ple¢. Smocza skora, krew, serce,
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watroba i rogi maja wyjatkowo silne wlasciwosci magiczne,
ale jaja smokow sa zaliczone do towar6w niewymienialnych
klasy A.

Jest dziesig¢ ras smokow, cho¢ zdarza sig, ze krzyzuja si¢
mig¢dzy soba, co prowadzi do powstawania nietypowych

mieszancow. Oto rasy smokow czystej krwi:

CZARNY HEBRYDZKI {Hebridean Black}

Ten brytyjski smok jest bardziej agresywny od swojego wa-
lijskiego ziomka. Wymaga olbrzymiego terytorium (przy-
najmniej sto mil kwadratowych na jednego osobnika).
Osiagga do trzydziestu stop dlugosci, ma szorstkie tuski,
btyszczace fioletowe oczy, a wzdhuz grzbietu rzad matych,
ostrych jak brzytwa wyrostkow kostnych. Ogon smoka he-
brydzkiego zakonczony jest szpikulcem w ksztalcie grotu
strzaly, a skrzydta przypominaja skrzydla gigantycznego
nietoperza. Zywi sie gtéwnie drobng zwierzyna, chociaz
zdarza mu si¢ porywac duze psy, a nawet bydto. Klan cza-
rodziejow MacFusty, ktory od wiekow zamieszkuje Hebry-
dy, jest tradycyjnie odpowiedzialny za opiek¢ nad swoimi
rodzimymi smokami.

DEUGOROG RUMUNSKI {Romanian Longhorn}
Dlugorég ma ciemnozielone tuski i btyszczace ztote rogi,
na ktore nabija swoja ofiare, aby ja upiec swoim ognistym
oddechem. Sproszkowane rogi sa cennym sktadnikiem elik-
sirow. Ojczyzna dlugorogdéw jest obecnie najwazniejszym
na $wiecie rezerwatem smokow, w ktorym czarodzieje
wszystkich narodowosci moga bada¢ rdzne ich rasy. Dhugo-
rogi zostaly poddane programowi intensywnego rozrodu,
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poniewaz ich ilo§¢ w ciagu ostatnich lat zastraszajaco spad-
la, gtownie z powodu handlu ich rogami, ktdre sa teraz
sklasyfikowane jako materiaty handlowe klasy B.

KOLCZASTY NORWESKI {Norwegian Ridgeback}
Norweski smok kolczasty jest podobny do rogogona, ale
zamiast kolcoOw na ogonie moze si¢ poszczyci¢ wyjatko-
wo wydatnymi kolcami wzdtuz grzbietu. Jest nadzwyczaj
agresywny w stosunku do osobnikéw wtasnego gatun-
ku i obecnie nalezy do mniej licznej rasy smokéw. Polu-
je na wickszo$¢ ssakow ladowych, ale w odrdéznieniu od
innych smokow zywi si¢ rOwniez stworzeniami wodny-
mi. Wedtug niepotwierdzonej informacji w 1802 roku
norweski smok kolczasty upolowat mtodego wieloryba
u wybrzezy Norwegii. Jaja smoka kolczastego sg czarne,
a mtode opanowuja umiej¢tnos$¢ ziania ogniem wezes-
niej niz inne rasy (mi¢dzy pierwszym a trzecim miesigcem
zycia).

KROTKOPYSKI SZWEDZKI {Swedish Short-Snout}
Kroétkopyski jest tadnym, srebrnoniebieskim smokiem,
ktorego skora jest poszukiwana jako materiat do robienia
ochronnych rekawic i oston. Ogien, ktéory wydobywa si¢
z jego nozdrzy, ma pigkny niebieski kolor i moze spopieli¢
drzewo lub kos$¢ w ciggu kilkunastu sekund. Szwedzki
smok krétkopyski ma na sumieniu mniej ludzi niz inne
smoki, ale trudno go za to chwali¢, je$li wezmie si¢ pod
uwage fakt, ze woli zy¢ w dzikich i nie zamieszkanych tere-
nach gorzystych.
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OGNIOMIOT CHINSKI (znany czasami jako leodrakon)
{Chinese Fireball — Liondragori}

Ten jedyny smok orientalny wyglada wyjatkowo imponu-
jaco. Jest pokryty gtadka szkartatng tuska, ma bardzo wy-
pukte oczy, a wokot perkatego pyska otoczke ze ztotych kol-
cow. Kiedy jest rozztoszczony, z nozdrzy bucha mu ogien
w ksztalcie grzyba i wlasnie jemu zawdzi¢cza swoja nazwe.
Wazy od dwoch do czterech ton, samica jest wigksza od
samca. Sktada purpurowe jaja w zlote cetki, ktorych skorup-
ki sa cennym sktadnikiem wykorzystywanym w chinskiej
magii. Ogniomiot jest agresywny, a zarazem bardziej tole-
rancyjny od wigkszo$ci smokow innych ras, poniewaz zdarza
mu si¢ dzieli¢ terytorium nawet z dwoma innymi osobnika-
mi. Zywi sie prawie wszystkimi ssakami, ale preferuje §winie
i ludzi.

OPALOOKI ANTYPODZKI {Antipodean Opaleye}
Opalooki pochodzi z Nowej Zelandii, ale zdarzalo sie, ze
migrowat do Australii, gdy na jego terytorium brakowato
pozywienia. Chociaz jest to nietypowe dla smokoéw, opalo-
oki woli zamieszkiwa¢ doliny, a nie gory. Wielko$¢ srednia:
od dwdch do trzech ton. Jest to chyba najpigkniejszy rodzaj
smoka. Ma opalizujace perfowe tuski i 1$nigce, wielobarw-
ne, bezzrenicowe oczy, od ktérych wywodzi si¢ jego nazwa.
Zieje jaskrawoczerwonym ogniem, ale jak na smoka nie
jest zbyt agresywny i rzadko zabija, jesli nie jest gtodny.
Jego ulubionym pokarmem sg owce, ale znane sg przypad-
ki polowania na wigksze ofiary. Seria atakow na kangury
pod koniec lat siedemdziesiatych byta dzietem samca smo-
ka opalookiego, ktory zostal przegnany ze swojego teryto-
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rium przez dominujaca samicg. Jaja opalookiego sa blado-
szarego koloru; nieSwiadomi mugole mylg je czasem ze
skamielinami.

ROGOGON WEGIERSKI {Hungarian Horntail}
Przypuszczalnie najgrozniejszy ze wszystkich smokow. Przy-
pomina wielka jaszczurke pokryta czarnymi tuskami. Ma
z6lte oczy, rogi barwy wypolerowanego brazu i tak samo
ubarwione kolce sterczace z dlugiego ogona. Rogogon zie-
je ogniem na wyjatkowo duza odlegtos¢ (do pigédziesigciu
stop). Jego jaja maja kolor cementu i bardzo grube skorup-
ki; mtode rozbijaja je za pomoca kolcéw na ogonie, ktore sa
juz dobrze wyksztatcone w momencie wyklucia. Rogogony
zywig si¢ kozami, owcami i, jesli tylko im si¢ uda, ludzmi.

SPIZOBRZUCH UKRAINSKI {Ukrainian Ironbelly}

Jest to najwigksza rasa smokow, ktorej osobniki osiagaja
wage nawet sze$ciu ton. Chociaz jest pgkaty i wolniejszy od
zmijozeba i dlugoroga, spizobrzuch ukrainski jest niezwy-
kle niebezpieczny, zdolny do zdruzgotania budynku, na
ktérym wyladuje. Ma metalicznie szare tuski, oczy koloru
glebokiej czerwieni i wyjatkowo dtugie, ostre szpony. Spiz-
obrzuchy sa pod stalg obserwacja ukrainskich czarodzie-
jow-specjalistow, od kiedy w 1799 roku jeden z tych smo-
koéw porwat z Morza Czarnego t6dz zaglowsa (na szczgscie
pusta).

ZIELONY POSPOLITY WALISKI {Common Welsh Green}
Zielony smok walijski $wietnie zlewa si¢ z bujng trawa
swoich rodzinnych stron, chociaz gniezdzi si¢ w wyzszych
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partiach gor, gdzie zalozono smoczy rezerwat. Niezaleznie
od incydentu w IIfracombe (patrz Wstegp), rasa ta jest jedna
z najmniej klopotliwych, poniewaz, podobnie jak opalooki
smok antypodzki, woli polowaé na owce i unikaé ludzi,
o ile tylko nie jest przez nich drazniona. Ryk zielonego
smoka walijskiego tatwo rozpozna¢, gdyz jest zaskakujaco
melodyjny. Jaja zielonego smoka walijskiego sg ziemi-
stobragzowe w zielone ce¢tki.

ZMIJOZAB PERUWIANSKI {Peruvian Vipertooth}
Ten najmniejszy ze smokow lata najszybciej ze wszystkich
smoczych ras. Ma tylko pigtnascie stop dtugosci, gtadka
tuske koloru miedzi, z czarnym pasem na grzbiecie. Ma
krotkie rogi i wyjatkowo jadowite kty. Zywi sie gtéwnie ko-
zami i krowami, ale pod koniec X1X wieku tak si¢ rozsma-
kowat w ludziach, ze Miedzynarodowa Konfederacja Czaro-
dziejow byta zmuszona wysta¢ do Peru towcow, ktorzy
przetrzebili zbyt szybko mnozaca si¢ populacje¢ zmijozgbow.

SZCZUROSZCZET {Murtlap}

Klasyfikacja MM: XXX

Szczuroszczet jest stworzeniem podobnym do szczura, spo-
tykanym w przybrzeznych wodach Wielkiej Brytanii. Ma
na grzbiecie naro$l przypominajaca morska pierscienice.
Zjedzenie marynowanej naros$li szczuroszczeta zwigksza od-
pornos¢ na uroki i zaklecia, ale przedawkowanie moze Spo-
wodowacé, ze uszy zazywajacego porosng okropnymi fiole-
towymi wlosami. Szczuroszczet zywi si¢ skorupiakami, nie
gardzi jednak i stopami kazdego, kto jest na tyle glupi, by
na niego nadepnac.
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SZPICZAK {Knarl}

Klasyfikacja MM: XXX

Szpiczak wystepuje w poéinocnej Europie i Ameryce. Mugo-
le zazwyczaj myla go z jezem. Te dwa gatunki sg praktycz-
nie identyczne, a jedynym wyjatkiem jest ich zachowanie:
jesli jezowi wystawi si¢ w ogrodzie jedzenie, chetnie przyj-
mie poczegstunek, natomiast kiedy jedzenie wystawi si¢
szpiczakowi, pomysli, ze wtasciciel domu chce go zwabic¢
w putapke i wobec tego zniszczy mu rosliny lub rabaty
ogrodowe. Wiele mugolskich dzieci byto oskarzanych
o wandalizm, podczas gdy winny byt szpiczak.

SMIERCIOTULA (znana réwniez jako zywy calun)
{Lethifold — Living Shroud}

Klasyfikacja MM: XXXXX

Smierciotula jest na szcze$cie rzadko spotykanym stwo-
rzeniem, wyst¢pujacym jedynie w tropikalnym klimacie.
Przypomina czarng peleryng grubo$ci okoto pét cala (jest
grubsza, jesli ostatnio zabita i spozyta ofiare), ktdora
W nocy sunie po ziemi. Pierwsza wzmianka o $mierciotuli
zostata zapisana przez czarodzieja Flaviusa Belby, kt6-
ry mial szczescie przezy¢ atak tego ztowrogiego stworze-
nia w 1782 roku, kiedy spgdzat wakacje w Papui-Nowej
Gwinei.

Okoto pierwszej nad ranem, kiedy zaczat mnie mo-
rzy¢ sen, ustyszatem gdzie$§ w poblizu cichy szelest.
Mniemajac, ze to tylko odgtos lisci na drzewie przed
domem, przewrdcilem si¢ na drugi bok, plecami do
okna, i zobaczytem bezksztaltny czarny cief przesu-
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wajacy si¢ pod drzwiami mojej sypialni. Lezatem bez
ruchu, zastanawiajac si¢, co moze rzucac taki cien
w pokoju o$wietlonym jedynie blaskiem ksigzyca. Moj
bezruch musiat utwierdzi¢ $mierciotule w mniema-
niu, ze jej niedoszla ofiara pograzona jest we $nie.

Ku memu przerazeniu cien zaczat wpetzaé na 16z-
ko i poczutem na sobie lekki cigzar. Stwor byt bardzo
podobny do pomarszczonej czarnej peleryny, ktorej
brzegi falowaly lekko, gdy wczotgiwal si¢ na 16zko.
Sparalizowany ze strachu, poczulem na podbrodku
jego obrzydliwy dotyk. Usiadtem.

To co$ zaczeto mnie dusié, powoli pokrywajac
moja twarz, osnuwajac si¢ wokot ust i nosa. Opie-
ratem sig, czujac, jak otacza mnie jego zimno. Nie
mogac zawota¢ o pomoc, ztapatem r6zdzke. Dosta-
tem zawrotéw glowy, poniewaz cien oblepil mi cala
twarz i nie moglem nabra¢ powietrza, ale skupitem
si¢ ze wszystkich sil na rzuceniu zaklecia oszata-
miajacego, a potem — poniewaz zaklecie nie po-
dziatato na potwora, mimo ze wywalito dziure
w drzwiach — zaklecia impedimento, ktore row-
niez nic nie dato. Walczac dalej zajadle, przetur-
latem si¢ na bok i spadtem na podtoge, catkowicie
juz spowity $mierciotula.

Wiedziatem, ze zaraz strac¢ przytomno$¢. Zde-
sperowany, zebratem resztki energii. Skierowatem
r6zdzke w strone zabojczych faldow tego stworzenia,
przywotatem wspomnienie dnia, w ktorym zostatem
wybrany na prezesa Klubu Gargutkowego i wezwa-
tem patronusa.

Prawie natychmiast poczulem na twarzy swiezy
powiew. Podniostem wzrok i zobaczytem, jak moj pa-
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tronus rogami wyrzuca w powietrze morderczy cien,
ktory przelecial przez pokoéj, po czym odpetzt szybko
w dal.

Jak wida¢ z dramatycznej relacji Belby'ego, patro-
nus jest jedynym znanym czarem, ktéry moze powstrzy-
mac $mierciotule. Poniewaz jednak $mierciotula zazwy-
czaj atakuje $piacych, jej ofiary rzadko maja mozliwos$é
uzy¢ skutecznego zaklgcia. Kiedy ofiara zostanie uduszo-
na, $§mierciotula spozywa ja na miejscu, w jej wlasnym
16zku. Pozniej opuszcza dom trochg grubsza niz przed
positkiem, nie pozostawiajgc po sobie ani po ofierze zad-
nego §ladu®®,

SWIERGOTNIK {Fwooper}

Klasyfikacja MM: XXX

Swiergotnik jest afrykanskim ptakiem o wyjatkowo jaskra-
wym upierzeniu; spotyka si¢ osobniki pomaranczowe, r6-

zowe, cytrynowozielone i zotte. Swiergotniki sa od dawna

% Nie da sig ustali¢ liczby ofiar $mierciotuli, poniewaz nie zosta-
wia zadnych $ladow swojej bytnosci. Duzo tatwiej policzy¢ czarodzie-
jow, ktorzy, dla swoich wiasnych niegodziwych zamiaréw, udawali,
ze padli ofiara $mierciotuli. Ostatni taki przypadek mial miejsce
w 1973 roku, kiedy czarodziej Janus Thickey zniknal, pozostawiajac
na nocnym stoliku pospiesznie skreslong wiadomos¢ o tresci: “Och
dopadta mnie $mierciotula duszg si¢". Poniewaz t6zko byto puste i nie
poplamione krwia, dzieci i Zona Janusa byly przekonane, ze zostat
pozarty przez $mierciotule. Rodzina pograzyta si¢ w zatobie, ktora zo-
stata brutalnie przerwana, kiedy Janusa odnaleziono o pig¢ mil drogi
od domu z wiascicielka Zielonego Smoka.
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dostarczycielami luksusowych pior, sktada-
ja tez przepicknie nakrapiane jaja. Spiew g
$wiergotnika, cho¢ z poczatku mity uchu, Z thf; \
po pewnym czasie doprowadza stuchacza

do szalenstwa®® i dlatego na sprzedawane \} "H/
swiergotniki rzuca si¢ zaklgcie uciszajace, \/
ktoére nalezy co miesiac odnawiac. Posiada- ) QL‘V— -
cze $wiergotnikow muszg mie¢ licencjg, po- o
niewaz ptaki te wymagaja specjalnej opieki. &\Jf\ ]
=

TEBO
Klasyfikacja MM: XXXX

Tebo jest guzcem popielatego koloru, spotykanym w Kon-
go i Zairze. Moze stawac¢ si¢ niewidzialny, co sprawia, ze
bardzo trudno przed nim uciec albo go ztapaé. Jest nad-
zwyczaj niebezpieczny. Skora tebo jest wysoko cenionym
surowcem na ochraniacze i ubrania.

TOKSYCZEK {Streeler}

Klasyfikacja MM: XXX

Toksyczek jest olbrzymim $limakiem, ktory ciagle zmienia
kolor, a petznac, pozostawia za sobg $ciezke z niezwykle ja-

dowitego §luzu, ktory wysusza i wypala calg roslinnosé, po
ktorej przeszedt. Naturalnym $rodowiskiem toksyczka jest

# Urik Kaprawe Oko usitowat swego czasu udowodnié, ze $piew
$wiergotnika ma zbawienne dzialanie zdrowotne i stuchat go przez
trzy miesigce bez przerwy. Niestety Rada Czarodziejow, ktorej zdat
raport ze swoich doswiadczen, nie zaakceptowata tego odkrycia, po-
niewaz przybyl na spotkanie nago, jedynie z peruka na gtowie, ktora
po blizszym zbadaniu okazata si¢ zdechtym borsukiem.
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kilka afrykanskich krajow, ale z powodzeniem hoduja go
czarodzieje z Europy, Azji i obu Ameryk. Jest trzymany
jako zwierzatko domowe przez tych, ktérych bawi jego nie-
ustanne zmienianie barwy, a jego jad jest jednym z nielicz-
nych $rodkéw usmiercajacych chorbotki.

TOPEK {Imp}

Klasyfikacja MM: XX

Topek spotykany jest w Wielkiej Brytanii i Irlandii?®.
Czasami mylony z chochlikiem. Sa podobnego wzrostu
(od szesciu do o$miu cali), ale w przeciwienstwie do cho-
chlika topek nie potrafi lata¢ i nie jest tak jaskrawo ubar-
wiony (topki moga mie¢ mas¢ od ciemnobrazowej po
czarng). Ma jednak zblizone do chochlikowego blazenskie
poczucie humoru. Lubi tereny wilgotne i bagniste, czesto
mozna go spotkaé nad brzegami rzek, gdzie uprzyjemnia
sobie czas, podstawiajac noge lub popychajac niczego nie
spodziewajacych si¢ przechodniéw. Topek zywi si¢ maty-
mi owadami, a rozmnaza si¢ podobnie jak elfy, z ta r6z-
nica, ze topki nie przeda kokonow. Mtode wykluwaja si¢
w pelni uformowane, majg okoto cala wzrostu.

TROLL

Klasyfikacja MM: XXXX

Troll jest budzacym groze stworzeniem o wzroscie do-
chodzacym do dwunastu stop i wadze powyzej tony. Znany

% Ty Newt Skamander sie myli. Topki spotyka sie i w Polsce,
w woj. olsztynskim, zob.: Encyklopedia demondéw Barbary i Adama Pod-
gorskich, Wydawnictwo Astrum, 2000 (przyp. ttum.).
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ze swojej ogromnej sity i rownej jej ghupoty, czgsto bywa
brutalny i nieobliczalny. Trolle pochodza ze Skandynawii,
ale obecnie mozna je spotka¢ w Wielkiej Brytanii, Irlandii

i innych czg¢sciach poinocnej Europy.

Trolle porozumiewaja si¢ migdzy soba pomrukami, kto-
re stanowia swego rodzaju prymitywny jezyk, ale znane sa
przypadki osobnikow, ktore rozumiaty jezyk ludzi, a nawet
potrafity wymowic¢ kilka prostych stow. Bardziej inteligent-
ne trolle bywaty przyuczane do str6zowania.

Sa trzy rasy trolli: gorskie, lesne i rzeczne. Troll gorski
jest najwigkszy i najbardziej niebezpieczny. Jest tysy, o bla-
doszarej skorze. Troll le$Sny ma skore bladozielona, a nie-
ktore osobniki poro$nigte sg rzadkimi, cienkimi wtoskami
zielonego lub brazowego koloru. Troll rzeczny ma krotkie
r6zki i moze by¢ kudltaty. Ma sing skore 1 czgsto mozna go
znalez¢ przyczajonego pod mostami. Trolle zywig si¢ suro-
wym mi¢sem i nie s3 wybredne; zjadajg zarowno zwierzeta,
jak i ludzi.

TRYTON (znany réwniez jako syrena, nereida i wodnik)
{Merpeople — Sirens, Selkies, Merrows}

Klasyfikacja MM: XXXX?®

Trytony wystepuja na catym $wiecie, a ich wyglad jest
rownie zroznicowany jak w przypadku ludzi. Ich zwyczaje
sa rownie tajemnicze jak centauréw. Jednak ci czarodzie-
je, ktorzy opanowali jezyk trytonski, opowiadaja o dobrze
zorganizowanych spoteczno$ciach, roznigcych si¢ mig-
dzy soba wielko$cia w zaleznosci od srodowiska, w kto-

% patrz przypis do klasyfikacji centaura.
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rym zyja, a takze o ztozonych konstrukcjach mieszkalnych,
ktére buduja. Podobnie jak centaury, trytony odmowi-
ly statusu “istot", wolac pozosta¢ “zwierzgtami" (patrz
Wstep).

Najstarsze dane mowia o trytonach zwanych syrenami
(Grecja) i whasnie w cieptych wodach Morza Srodziemnego
mozna spotkaé pigkne syreny, tak czesto pojawiajace si¢
w literaturze i malarstwie mugoli. Wodniki ze Szkocji
i merkuny z Irlandii s3 mniej urodziwe, ale podzielaja umi-

lowanie muzyki, wspolne dla wszystkich trytonow.

TRZMINOREK {Glumbumble}

Klasyfikacja MM: XXX

Trzminorek (poéinocna Europa) jest szarym, wlochatym
owadem latajagcym, ktory wytwarza syrop wywotlujacy me-
lancholi¢, uzywany jako antidotum na histeri¢ spowodo-
wang spozyciem lisci raptusnika. Zdarza si¢, ze trzminorek
zagniezdza si¢ w ulach, ze zgubnym dla miodu skutkiem.
Gniezdzi si¢ w ciemnych, zacisznych miejscach, takich jak
dziuple drzew i jaskinie. Zywi sie gléwnie pokrzywami.

WAZ MORSKI {Sea Serpent}

Klasyfikacja MM: XXX

Weze morskie wystepuja w Atlantyku, Oceanie Spokoj-
nym i Morzu Srédziemnym. Chociaz wygladaja groznie,
nie sa znane przypadki zabicia przez nie cztowieka, jesli
nie liczy¢ histerycznych opowiesci mugoli o okrutnym za-
chowaniu tych zwierzat. Osiggaja sto stop dtugosci, maja
konska glowe i ciato weza, ktorego petle wystaja ponad
wodg.
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WIDLOWAZ
{Runespoor}
Klasyfikacja MM: XXXX
Widlowaz pochodzi z Bur-

kina Faso, matego kraju

afrykanskiego. Ten trojgto-

Wy waz osiaga zazwyczaj dtugos¢ szesciu do siedmiu stop.
Poniewaz widlowaz jest pomaranczowego koloru w czarne
pasy, bardzo tatwo go zauwazy¢ i wlasnie dlatego Minister-
stwo Magii z Burkina Faso przeznaczylto pewien obszar les-
ny wylacznie do dyspozycji widlowe¢zy i te tereny sg od tej
pory nienanoszalne.

Chociaz nie jest zbyt agresywnym zwierz¢ciem, byt
swego czas ulubiong maskotka czarnoksi¢znikow, z pew-
noscig ze wzgledu na jego imponujacy i budzacy respekt
wyglad. Dzigki zapiskom wezoustych, ktorzy hodowali
widloweze, znamy ich przedziwne zwyczaje. Z zapiskow
wynika, ze kazda glowa widlowe¢za ma inne zadanie. Lewa
(patrzac od strony czarodzieja stojacego naprzeciw weza)
zajmuje si¢ planowaniem, decyduje, dokad widtowaz p6;j-
dzie i co bedzie robit. Srodkowa jest marzycielem
(widtoweze potrafig leze¢ nieruchomo przez kilka dni, za-
topione w picknych wizjach i marzeniach). Prawa glowa
jest sedzig i ocenia pomysty lewej i sSrodkowej gtowy, wy-
razajac to nieprzerwanym, denerwujacym syczeniem. Kty
prawej glowy sa niezwykle jadowite. Widlowaz rzadko
dozywa podeszlego wieku, poniewaz jego glowy maja
zwyczaj atakowania si¢ nawzajem. Bardzo czgsto spotyka
si¢ widlowgze bez prawej glowy, podczas gdy dwie pozo-
stale sg splatane.
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Widlowgz sktada jaja otworem gebowym i jest to jedy-
ne znane zwierz¢ magiczne, ktore zachowuje si¢ w ten spo-
sob. Jaja te sa niezwykle cenne, poniewaz uzywa si¢ ich do
sporzadzania eliksirow poprawiajacych sprawnos$¢ umysto-
wa. Handel jajami i dorostymi osobnikami widtowezy

kwitnie na czarnym rynku od kilku wiekow.

WILKOLAK {Werewolf}

Klasyfikacja MM: XXXXX%

Wilkolak wystepuje na catym $wiecie, chociaz podejrzewa
si¢, ze pochodzi z pétnocnej Europy. W wilkotaka mozna sig¢
zamieni¢ wytacznie na skutek ugryzienia przez jednego
z nich. Nie znaleziono jeszcze na to lekarstwa, ale ostatnie
odkrycia w dziedzinie eliksirdow zmniejszyly wydatnie naj-
gorsze symptomy przemiany. Raz w miesigcu, przy petni
ksiezyca, zazwyczaj normalny, o zdrowych zmystach czaro-
dziej lub mugol zamienia si¢ w krwiozerczg besti¢. Jako jed-
ne z nielicznych fantastycznych zwierzat, Wilkotaki specjal-
nie poszukujg ludzi, poniewaz jest to ich ulubiona zdobycz.

WOZAK {Jarvey}

Klasyfikacja MM; XXX

Wozaka spotyka si¢ w Wielkiej Brytanii, Irlandii i Amery-
ce Potnocnej. Przypomina przerosnigty fretke, ale w przeci-

#Oczywiscie ta klasyfikacja dotyczy wilkolaka w jego zmienionej
formie. Jesli nie ma pelni ksigzyca, Wilkotaki sa rownie niegrozne, co
inni ludzie. Kto chce poznaé rozdzierajaca prawde o walce czarodzie-
jow z likatropia, temu polecam klasyczny utwor Wiochaty pysk, lecz du-
sza ludzka anonimowego autora (Whizz Hard Books, 1975).
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wienstwie do niej potrafi moéwié. Nie da si¢ jednak prowa-
dzi¢ prawdziwej rozmowy z wozakiem, poniewaz ten
ogranicza si¢ do krotkich (i zazwyczaj obrazliwych) zdan,
ktore wypowiada prawie bez przerwy. Wozaki mieszkaja
zazwyczaj pod ziemia, gdzie poluja na gnomy, zywig si¢
rowniez kretami, szczurami i myszami polnymi.

WSIAKIEWKA {Moke}

Klasyfikacja MM: XXX

Wsigkiewka jest srebrno-zielong jaszczurka, osiagajaca do
dziesigciu cali dlugosci i spotykang w catej Wielkiej Bryta-
nii i Irlandii. Moze kurczy¢ si¢ kiedy chce i w zwiazku
z tym nigdy nie zostata zauwazona przez mugoli.

Skora wsigkiewki jest wysoko ceniona przez czarodzie-
jow. Wytwarza si¢ z niej sakiewki i portfele, gdyz ten
huskowaty materiat reaguje tak samo na zblizanie si¢ obce-
go, jak reagowat jego wiasciciel; dlatego ztodziejom tak
trudno znalez¢ sakiewki ze skory wsigkiewki.

YET]I (znany réwniez jako wielka stopa i $niezny czlowiek)
{Bigfoot, the Abominable Snowman}

Klasyfikacja MM: XXXX

Pochodzi z Tybetu. Podejrzewa sig, ze jest spokrewniony
z trollem, ale jeszcze nikomu nie udato si¢ do niego zblizy¢
na tyle, aby przeprowadzi¢ odpowiednie obserwacje, ktore
by to potwierdzity. Osiaga pigtnascie stop wzrostu i caty
jest poro$nigty $nieznobiatym wlosem. Yeti pozera wszyst-
ko, co stanie mu na drodze, ale poniewaz boi si¢ ognia,
moze by¢ odparty przez wprawnych czarodziejow.
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ZNIKACZ {Snidget}

Klasyfikacja MM: XXXX%

Ztoty znikacz jest niezwykle rzadkim ptakiem chronionym.
Ten okraglutki, o bardzo dlugim, waskim dziobie i btysz-
czacych, przypominajacych kamienie szlachetne oczach ptak
potrafi niezwykle szybko lata¢, a dzigki obrotowym stawom
skrzydelek z niespotykana szybkoscig i zr¢cznoscia zmienia
kierunek lotu.

Piodra i oczy ztotego znikacza sa tak wysoko cenione, ze
swego czasu grozito mu wygini¢cie z powodu polowan.
Niebezpieczenstwo zauwazono w pore i gatunek zostat oto-
czony ochrong, ktorej najwazniejszym krokiem byto za-
stapienie w quidditchu zlotego znikacza zlotym zniczem?.
Kolonie znikaczy istnieja na catym $wiecie.

ZABERT {Clabbert}

Klasyfikacja MM: XX

Zabert jest stworzeniem nadrzewnym. Z wygladu przypo-
mina krzyzéwke malpy z zaba. Pochodzi z potudniowych
standow Ameryki, ale w tej chwili wystepuje juz na catym
$wiecie. Zabert jest bezwlosy, a jego gtadkg zielona skore
pokrywaja cetki. Miedzy palcami goérnych i dolnych kon-
czyn ma btony ptawne. Rece i nogi zaberta sa dtugie i gigt-
kie, co pozwala mu poruszaé si¢ posrod gatezi ze zwin-

%8 Ztoty znikacz dostat kategorie XXXX nie dlatego, ze jest nie-
bezpieczny, ale z powodu wysokich kar, ktore groza za ztapanie go
lub skrzywdzenie.

# Kazdego zainteresowanego rola, jaka zloty znikacz odegrat
w rozwoju quidditcha, odsytam do Qudditcha przez wieki Kennilwor-
thy'ego Whispa (Whizz Hard Books,  1952).
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nos$cig orangutana. Z glowy wyrastaja mu krotkie rogi,
a jego szerokie usta sprawiaja wrazenie, jakby caly czas si¢
u$miechat, ukazujac przy tym ostre jak brzytwa zgby.
Zabert zywi sie gltownie matymi jaszczurkami i ptakami.
Najbardziej charakterystyczna cecha zaberta jest duzy
babel posrodku czota, ktory przybiera szkartatng barwe
i zaczyna btyska¢, gdy zwierz¢ wyczuje niebezpieczen-
stwo. W przesztoéci amerykanscy czarodzieje trzymali
zaberty w ogrodkach, aby ostrzegaty ich przed zbliza-
jacymi si¢ mugolami, ale Migdzynarodowa Konfederacja
Czarodziejow wprowadzita kary, ktére w duzym stopniu
ukrécity ten proceder. W nocy widok drzewa pelnego
blyskajacych §wiatetek zabertow, chociaz bardzo efektow-
ny, wzbudzat zdziwienie zbyt wielu mugoli, ktérzy dopy-
tywali si¢ swoich sgsiadow, dlaczego w czerwcu zapalaja
na drzewkach bozonarodzeniowe lampki.

ZADLIBAK {Billywig}

Klasyfikacja MM: XXX

Zadlibak jest australijskim owadem. Ma
okoto pot cala dtugosci i jest intensywnie
szafirowy. Lata z tak duza
predkoscia,

ze mugole rzadko go zauwazajg, a nawet
czarodziejom  spostrzezenie  go
sprawia

pewne trudnosci, dopoki nie zostang uza-

dleni. Zadlibgk ma skrzydta na czubku

gtowy. Macha nimi tak szybko, ze pod-

czas lotu kreci si¢ wokot wlasnej osi. U dotu ciata znajduje
si¢ diugie i cienkie zadto. Uzadlenie wywotuje najpierw za-
wroty glowy, a nastgpnie lewitacje. Pokolenia mlodych
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australijskich czarownic i czarodziejow staraty si¢ tapac za-
dlibaki i zmusza¢ je do zadlenia, aby moc cieszy¢ sig¢ tymi
efektami ubocznymi, aczkolwiek zbyt duza ilo$¢ uzadlen
moze sprawic, ze ofiara bedzie si¢ unosi¢ nad ziemig przez
kilka dni, a w przypadku silnej reakcji alergicznej moze
dojsc¢ do statej lewitacji. Suszone zadta zadlibaka sg sktadni-
kiem kilku eliksirow, podobno sa tez uzywane do produkcji
tak lubianych przez mlodych czarodziejow cukierkow, mu-
SOW-SWistusow.

ZMIJOPTAK {Occamy}
Klasyfikacja MM: XXXX

Zmijoptak spotykany jest na Dalekim Wschodzie i w In-
diach. Jest upierzonym i uskrzydlonym dwunogim stwo-
rzeniem o we¢zowatym ciele, ktore moze osiagnaé pigtna-
écie stop dtugosci. Zywi sie gtéwnie szczurami i ptakami,
ale zdarzato sie, ze porywat malpy. Zmijoptak jest agresyw-
ny wobec wszystkich, ktorzy si¢ do niego zbliza, szczegol-
nie, kiedy broni swoich jaj, ktorych skorupki zrobione sg
z najczystszego i najdelikatniejszego srebra.



